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UML是OMG于1997年11月批准的标准建模语言，是20多年来面向对象技术发展史上的
重大里程碑。本书首先扼要介绍UML的发展历史，然后详细介绍UML的用例图、类图、
对象图、交互图（顺序图和合作图）、状态图、活动图、构件图和配置图等九种模型的
构成要素、符号表示、语法和语义，并介绍基于UML的软件开发过程，最后给出用UML
进行程序设计的示例。在每章之后还附有习题，以帮助读者复习与掌握该章的主要内容
。本书可作为各类专业本科高年级学生和硕士研究生学习面向对象技术的教材，也可作
为工程技术人员自学面向对象技术的参考书。
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