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内容简介

这是一本关于3DStudioMAXR3的进阶教程。本书的作者较长时期从事图形图像方面的教

学工作，本书是他多年工作的经验积累。3DStudioMAXR3是当今国内外广为流行的三维
动画

制作软件。本书由16章构成。第1章和第2章介绍3DStudioMAXr3的主要功能和PC图形
工

作站的配置。第3章到第9章通过制作乒乓球馆、比赛场、乒乓台、礼花和飞机等实例，
介绍

三维建模的基本方法和技巧。第10章到第13章通过制作兔子、长颈鹿和马的模型，学
习多边

形建模和面片建模技术。第14章和第15章介绍兔子和乒乓球的动画制作过程。第16章
介绍外

部插件的使用。
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本书通过大量实例教读者学习和掌握3DStudioMAXR3的功能及其使用方法。全书图文并

茂，实用性强，范例讲解详细，适用于三维动画、多媒体制作人员，美术院校美术专业
和高校

相关专业的师生以及社会相关领域的工作人员作为中级培训教材或自学指导书。

本书配套光盘内容包括：1本书的范例文件及相关材质；2.经典动画、经典图库和室内
外建

筑效果图。
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