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本书分三部分介绍Delphi5．0的基本知识和基本编程方法。前三章介绍Delphi5．0的新

http://www.allinfo.top/jjdd


特点、集成开发环境和各种辅助工具的用法、可视化开发方法：第4、5、6章介绍对象
Pascal语言的基础知识和各种语法实体的用法：第7、8、9、10章为编程实践部分，介
绍菜单的设计方法、文本编辑器、文件管理和图形图像应用程序的设计方法等。

本书面向Delphi5．0的初、中级读者。
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