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《实时相机处理技术》详细阐述了与实时相机相关的高效解决方案及相应的数据结构和
算法，主要包括游戏概述、相机基础知识、电影技术、相机设计、相机设计方案、相机
脚本、位置和方向、漫游和遮挡技术、移动和碰撞、相机数学知识以及相机实现方案等
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内容。此外，《实时相机处理技术》还提供了相应的算法、代码以及伪代码，以帮助读
者进一步理解相关方案的实现过程。

《实时相机处理技术》适合作为高等院校计算机及相关专业的教材和教学参考书，也可
作为相关开发人员的自学教材和参考手册。
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偶然在amazon发现一本专门写关于camera的书，而且是在游戏中使用的各种技巧。
现在虽然还没读完，但是却发现了原来书后有一个感人的故事
做为一个游戏开发者的作者，为了完成这本书，日以继夜的用业余时间来写，但是很遗
憾，当他离开世间时仍然没有完成这本书。 但是他的故事...  

-----------------------------
本书作者是一位资深游戏开发者，在本书还未完成时就去世了。关于本书背后的故事，
在gamasutra上有一篇blog介绍：http://www.gamasutra.com/blogs/MarkDeLoura/200
90515/1387/RealTime_Cameras_And_Mark_HaighHutchinson.php。  
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