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Parallel
Extensions》将帮助您实现这一夙愿。这本精品书籍浓墨重彩地描述如何使用C#
4、Visual Studio 2010和.NET Framework
4高效地创建基于任务的并行应用程序，详细讲述最新的单指令、多数据流指令和向量
化等并行编程技术，介绍现代并行库，讨论如何珠联璧合地使用高级Intel工具与C#，
并指导您巧妙使用新引入的轻型协调结构来开发自己的解决方案并解决最棘手的并发编
程问题。

主要内容

◆介绍如何基于新Task Parallel Library和.NET 4设计稳定的可扩展并行应用程序。

◆讲解命令式数据并行、命令式任务并行、并发集合以及协调数据结构。

◆描述PLINQ高级声明式数据并行。

◆讨论如何使用新的Visual Studio 2010并行调试功能来调试匿名方法、任务和线程。

◆演示如何对数据源进行分区，以便在不同任务和线程之间合理分配工作负荷。

作者介绍: 

从8岁起就开始使用计算机了。在20世纪80年代初，他开始在传奇的TexasTI-99/4A和Co
mmodore64家用计算机上编写程序。他作为一名优秀毕业生在UADE大学获得了学士学
位，然后又在UCEMA大学凭借出色的毕业论文获得了工商管理硕士学位。

自1997年以来，Gaston在并行编程、多处理器和多核处理器领域进行了深入研究。在
设计和开发各种类型复杂的利用多核处理能力的并行解决方案方面，他有着14年的丰富
经验，后来，他开始通过C#和.NETFramework编写并行解决方案。
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评论

很详细的.Net并行编程书籍。多谢实例就好了。

-----------------------------
国庆期间陪老爸输液，闲着无聊把这本书翻完了。不错的一本书，理论联系实际，看起
来也不要吃力，就是例子有点傻。并行测试和调优那章不错。

-----------------------------
讲述的深入浅出，受益匪浅

-----------------------------
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书评

书内涵盖的内容： 现代多核和众核共享内存体系结构 介绍如何基于新task parallel
library和.net 4设计稳定的可扩展并行应用程序。
讲解命令式数据并行、命令式任务并行、并发集合以及协调数据结构。
描述plinq高级声明式数据并行。 讨论如何使用新的visual stu...  

-----------------------------
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