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标签

游戏特效

计算机科学-计算机图形学-游戏行业-游戏美术

游戏设计

游戏开发

评论

2D / 3D 游戏特效。particleIllusion 点到，Gamebryo 偏，MaxScript 无聊

-----------------------------
3月份 图书馆里发现的 作为熟悉美工流程用 书不厚 内容也不多
也就前面那段讲讲几种光特效的贴图如果动手用ps加工该咋弄
后面就是各个软件各点一下 AE 粒子风暴 引擎 3d软件内置特效.. 蜻蜓点水
不过对何为游戏特效形成一个大题的流程式的认识还是有帮助的...不过似乎游戏特效的
书似乎不多啊 图书馆也就找到这么一本.

-----------------------------
下着本电子版，一看内容，游戏分为2d , 2.5d , 2.8d.....哭了，不买了
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没用
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