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TrueBASIC是由BASIC语言的两位创始人推出的新的BASIC版本，对BASIC语言作了重大
的改进

和发展。本书系统地介绍了TrueBASIC的结构化与模块化程序设计方法，同时通过大量
例题介绍算法及

如何编程，每章后均附有习题。本书采用了新的体系编写，从算法入手，使读者在学习
之后能具有较强的算

法设计和程序设计的能力，养成良好的程序设计风格。

在这次修订中，补充了一些内容，并根据教学实践，对习题的难度和内容作了调整，以
适应教学者需

要。同时重新编写了《TrneBASIC程序设计题解》。

本书可作为高等院校、中专和各类计算机培训班的教材，也可供自学参考。
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