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2011中文版基础与项目实训》是一本介绍如何使用3dsMax2011中文版进行动画制作的
完美实训教程，由Autodesk教育号家和资深动画设计师联袂策划与编写，不仅对3dsMa
x2011的常用功能和使用方法进行了讲解，还介绍了利用3dsMax2011进行3D动画创作
的方法。另外，通过对典型实例的制作和常见问题的分析，详细讲解了3D动画制作的
高级技巧。

全书共12章，从结构上分为3部分。基础部分（第1～7章）分别介绍了3dsMax2011的基
础入门、基础模型的创建与编辑、对象的基本操作与编辑、高级建模、材质与贴图、灯
光与摄影机、动画制作等内容：项目实训部分（第8～11章）介绍了4个综合实训项目
，包括常用三维文字的制作、工装效果图的制作、星空的制作及电视栏目片头的制作：
课程设计部分（第12章）精选了3个课程设计题目——制作游戏场景中的水井效果、制
作乍通QQ造型效果和制作古堡烛火效果，方便教师布置课程设计作业，进一步帮助学
生提高动画制作的能力。另外，《3ds Max
2011中文版基础与项目实训》配有课后练习与上机操作（有习题参考答案），帮助读
者检验和巩固学习效果。为方便教学，《3ds Max
2011中文版基础与项目实训》特为任课教师提供多媒体教学资源包（1DVD），包括24
小节播放时间长达300分钟的多媒体教学视频（AVI）、电子课件，以及书中实例的素材
文件与最终效果文件，充分满足教师的教学需求。

《3ds Max
2011中文版基础与项目实训》为优秀教材的升级版，经由两年的课堂教学检验，特别
适合高等职业院校、大中专院校和计算机培训学校作为教材使用，也可供动画制作从业
人员和爱好者学习参考。
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