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大多数的设计师在职业发展上都得先靠自吹自擂作保证，先接下各种自己不熟悉的设计
案，再硬着头皮摸索出一条路。本书提供的80个创意挑战皆会设下时间限制，当你尝试
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在有效时间内解决设计问题，你将学会如何改善工作习惯及流程，同时能够锻炼直觉的
敏锐度，帮助你更快速的形成设计概念，也能更有自信且有效地完成各种有价值的设计
。

作者介绍: 

大卫·斯尔文（David
Sherwin）美国资深设计师，曾获得多项奖项，具备丰富的实战经验和知识，专为企业
提出有效的创意方案，解决客户棘手的商业难题。从大型营销顾问公司到小型网络互动
广告工作室，他与各种专业领域的创意设计公司合作，其客户包括AT&T电信公司、Cin
gular无线通讯公司、荷美航运、Onyx科技公司、微软、东芝、T-Mobile电信等知名企
业。他目前在frog
design这一国际化创意设计公司担任资深互动设计师，负责为产业龙头企业的创新产品
及服务进行研究、设计和策略拟定。
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标签

设计

创意

平面设计

概念

設計.

有意思的书

艺术

美学

评论

比一般的设计师品质好多了。感觉可以和原田进的书一起看。

-----------------------------
我花了一整天的时间慢慢看这本书。结果有些让人失望。除去开头那个工作法以外，书
里几乎没有成体系的理论内容。有的只是80个具有挑战性的例子。坦白说，这上面的插
图虽然很棒，采访的设计师也不少，但是吧，看起来更像是一本集邮册。

-----------------------------
涉及的太广有点庞杂
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-----------------------------
看了那些多价值观，让我们来点方法论

-----------------------------
挺能发散思维的。

-----------------------------
感觉不错的一本，比较适合从事专业设计的人吧

-----------------------------
开头部分讲限定时间内的workflow，想法不错。头脑风暴听起来很酷炫，然而像我这种
没有视觉资料库和理论系统支持的新手即使头脑风暴也风暴不出什么东西。后面有点杂
了，看后面感觉浪费了时间。

-----------------------------
在读时得分好像是8.9，读完了如我所想的，分降下来了

-----------------------------
买的略后悔，略水。但内心认定这种书的某些片段日后会发挥作用。这样想心里舒服些
哈哈。

-----------------------------
学广告的人会很喜欢

-----------------------------
里面的图好有爱~

-----------------------------
值。。。实用

-----------------------------



-----------------------------
创意

-----------------------------
非常商业，可以作为设计游戏。翻译得好难过。

-----------------------------
给设计师看的无聊的书

-----------------------------
上學期讀過的，跟著書還畫了一點畫，設計了個人logo什麽的。

-----------------------------
看看围墙外的设计世界

-----------------------------
翻看了一下，里面的文字基本就是给小孩子看的指导。翻完。

-----------------------------
小设计书，挺开拓思路的

-----------------------------
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书评

书上以主题为小标题，一个一个限定时间，要参加到实践中去才有用。每个主题后会有
作者或者团队或者其他人的作品分享。
我觉得此书比较适合团队学习，每期选择一个主题，大家做完设计后交流分享，共同进
步，非常不错。  

-----------------------------
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