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本书主要通过了解，学习，使用Arduino开源模块，让读者在实战过程中学习并掌握基
于AVR8位单片机的项目开发技巧。

在2011年举行的Google I/O开发者大会上，Google发布了基于Arduino的Android Open
Accessory标准和ADK工具，这使得大家对Arduino的前景十分看好。Phillip
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Torrone大胆地预测Google将用Android+Arduino的形式掀起自己的“Kinect模式”浪潮
。目前，国内关注Arduino的人越来越多，但介绍Arduino的书籍却很少。笔者由于工作
的关系，接触Arduino较早，所以希望通过自己的努力让更多的人了解Arduino，在近一
年的时间里，通过不断学习、查阅Arduino相关知识，终于完成了书稿的撰写工作。但
在书稿完成之后，心中却一直忐忑不安，Arduino是一个介于软件与硬件之间的产品，
系统性不是很强，加上笔者水平有限，拙著中一定存在不少的缺点与漏洞，为此，笔者
先为书中的不足之处致以真诚的歉意，同时诚挚地欢迎广大读者提出宝贵的意见并不吝
赐教。

本书的内容及面向的读者

Arduino是一个注重实际动手操作的产品，所以本书以实际应用为纽带将各个章节联系
起来。本书共9章，首先介绍Arduino的一些基础知识，接着针对具体应用介绍了一些扩
展板以及Arduino扩展库，最后应用之前的内容完成了具有视频监控功能的履带车、遥
控机械臂以及双足机器人的制作。

因为Arduino本身具有简单易用的特点，所以本书面向的读者是所有有兴趣使用Arduino
进行项目开发的人。

当然，根据读者的情况不同，本书的阅读方式也不同。

如果读者是一个之前没有进行过单片机开发也没有进行过软件开发的人，现在想使用Ar
duino来实现自己的一些想法，那么首先要阅读本书的前两章，了解一些简单的编程思
想以及程序结构，接下来阅读第3章的目录，了解Arduino都有什么基本函数，具体内容
可以先不用看，当你之后使用这些函数遇到问题时再回过头来看一看相应的函数说明。
然后将Arduino接到你的电脑上，翻开第4章，根据书中的内容，边学习边实践，4.5节
可以跳过不看。第5～7章介绍了Arduino周边的资源，以便帮助你尽快地实现想法，这3
章的内容也可以采用跳跃式的阅读方式。第8、9章会告诉你前3章的内容是如何结合起
来的，建议按照书中的内容至少动手完成一个项目的制作。

如果读者之前进行过AVR单片机的开发，想了解Arduino一些底层的知识，那么第2章的
知识就可以跳过了，在简单地翻阅第3章的内容后，直接进入第4章，把Arduino连到电
脑上实践一下，再回过头阅读第3章中关于Arduino的基本函数，结合自身已有的AVR单
片机的知识了解Arduino底层的工作机制。需要说明的是，这里需要读者自己花一些精
力，可能还需要学习一些C++方面的知识。第5章对Arduino硬件原理进行了详细介绍，
若读者之前学习过，这一章可以选择性学习。第6章介绍的是Arduino的扩展库，如果读
者也想开发一些Arduino扩展板，并以库的形式提供扩展板的软件资源，那么建议先学
习最后一节，再从6.1节开始学习，深入地了解这些扩展库是如何与Arduino结合在一起
的。至于剩下几章的内容，如果用开发单片机的思路来完成也是不难的，所以阅读的重
点是看看如何用Arduino的思路进行项目的制作。

如果读者之前是做纯电脑软件开发工作的，即使用C++非常熟练，那么在阅读完第1章
后，可以直接跳到第4章，感受一下Arduino给纯软件开发人员带来的那种完成硬件制作
的感觉，然后仔细阅读第5章，看看目前都有哪些扩展板可以为自己所用，控制电机、
控制液晶之类的，硬件知识哪怕我们不用，也还是要了解一些的。接下来，对于第6章
，可以仔细阅读一下与硬件关系不太大的扩展库以及如何创建自己的库，在今后底层硬
件库不断丰富完善的情况下，开发一些注重应用、与底层关系不是太紧密的库时，这就
是我们的用武之地。第7～9章的内容会告诉我们前面的知识是如何结合起来的—用纯软
件的思路，同样建议按照书中的内容至少动手完成一个项目的制作，做纯软件开发工作
的人开发硬件也是很容易的。
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arduino

单片机

AVR

Arduino

开源硬件

计算机

交互设计

开发

评论

拼凑的书，建议去看Arduino自带的示例和官方文档。硬件相当于没说，程序设计贴大
段的代码！你贴Arduino自带的代码，倒是把注释翻译成中文啊！那个莫尔斯库代码，s
witch case语句整整占了6页纸，汗！

-----------------------------
老实说，书中大段的Arduino库代码引用以及元件原理讨论等，对一般开发者几无意义
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，有充篇幅混稿费之嫌……

-----------------------------
很好的arduino入门书。

-----------------------------
这是一本难得的，很全的手册。

-----------------------------
很不错的一个参考资料，但是内容比较简单。

-----------------------------
很系统

-----------------------------
一般般。

-----------------------------
介绍了一些拓展模块还是有点用的

-----------------------------
值得一读，难度中等吧

-----------------------------
课本，还不错。做实验当作工具书，随用随看。

-----------------------------
基础入门书，详细丰富

-----------------------------
对于有一定计算机和电子基础的人看有引导的作用，但是对零基础的读者来说单独阅读
还是有较高门槛。个人比较欣赏程晨老师对函数和库的解释，十分清晰。作为这方面的
菜鸟，我只能把部分章节读明白，但我认为这本书至今是在国内早期出版的书籍当中最
有参考价值的一本。



-----------------------------
书本身有拼凑资料的嫌疑，Arduino本身还是挺有意思的。有空不如去看文档。

-----------------------------
基础

-----------------------------
当参考书还行

-----------------------------
注水太多了，百度型图书。

-----------------------------
实用。

-----------------------------
偏向于与编程。

-----------------------------
还没读完，等套装买回来了继续

-----------------------------
在出版的时候算是走在时代前列的，哪怕到了现在也算是一本中等难度的不错的教材。
只是对于没有C语言基础的读者，有些章节和有些命令不是很好懂。

-----------------------------
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