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经过近20年的发展与壮大，Linux操作系统作为源代码开放的自由软件，越来越受到IT
界的认可，在信息技术领域发挥着重要作用。图形界面是Linux走向成熟的重要支撑技
术，备受众多开发者的重视。在每个工程项目中，几乎都离不开数据库技术。因此，稳
定的操作系统、友好的图形界面和完善的数据库技术构成了一个完整的工程项目。

http://www.allinfo.top/jjdd


面对Linux操作系统图形界面与数据库编程，很多初学者不知道如何下手。本书正是在
这种背景下编写的，紧紧围着本书的主线“图形界面编程控件与数据库编程基础→简单
易学的实例→实际工程项目开发与场景分析”，以当前最新的Qt4.7为依据，采用“深
入分析控件+实例解析”的方式，针对Linux操作系统下的Qt4.7与MySQL编程技术，并
配合经典的实际项目，进行了全面细致的讲解。

本书主要内容：

Linux图形界面编程基础。介绍了Qt4.7的全部控件，并针对每个控件设计了一个简单易
学的实例，加深读者对Qt4.7控件的认识和理解。

基于Linux操作系统的MySQL数据库设计基础。介绍了MySQL基本操作，并针对每个操
作设计了一个简单易学的实例，加深读者对MySQL操作的认识和理解。

基于Qt4.7与MySQL的经典实际项目案例开发。本书中设计了列车时刻表查询系统、酒
店客房管理系统、房屋租赁系统、书店管理系统、学生上机考试系统、校园点菜系统、
餐饮信息服务系统、视频音频播放器、桌面常用软件小助手、俄罗斯方块游戏和局域网
聊天系统。这些案例给读者提供了实际项目开发参考。

本书特点：

· 以最新的Qt4.7版本为依据，设计典型实例，并对开发场景进行详细讲解。

· 以Qt4+MySQL为基础，精心策划和组织Qt4+MySQL相关知识。

·以“Qt4+MySQL编程基础→简单实例开发→实际工程项目开发与场景分析”入门到
精通的方式对Qt4+MySQL知识进行系统化学习。

· 立足于基础知识，实例经典，深入工程实践。

· 读者能够从零开始、快速入门，为Qt4与MySQL应用与开发打下坚实的基础。
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