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《Spring攻略(第2版)》以大量的实例，全面透彻地揭示了Spring框架的各项特性以及围
绕该框架新推出的许多周边框架，以实际问题-解决方案-具体做法的方式，为读者展示
了这一流行框架从基本概念到各种应用，最后到企业集成的各种实际运用，是Spring框
架使用者必备的完全指南。《Spring攻略(第2版)》适合于对Java开发和企业应用集成有
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一定了解，希望在实际开发中掌握一种全面、快速、可伸缩、可移植的工具平台的开发
人员。
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17.3.2 解决方案
17.3.3 工作原理
17.4 在Spring中创建EJB 3.0组件
17.4.1 问题
17.4.2 解决方案
17.4.3 工作原理
17.5 在Spring中访问EJB 3.0组件
17.5.1 问题
17.5.2 解决方案
17.5.3 工作原理
17.6 通过HTTP暴露和调用服务
17.6.1 问题
17.6.2 解决方案
17.6.3 工作原理
17.7 选择SOAP Web服务开发方法
17.7.1 问题
17.7.2 解决方案
17.7.3 工作原理
17.8 使用JAX-WS暴露和调用Contract-Last SOAP Web服务
17.8.1 问题
17.8.2 解决方案
17.8.3 工作原理
17.9 定义Web服务契约
17.9.1 问题
17.9.2 解决方案
17.9.3 工作原理
17.10 使用Spring-WS实现Web服务



17.10.1 问题
17.10.2 解决方案
17.10.3 工作原理
17.11 使用Spring-WS调用Web服务
17.11.1 问题
17.11.2 解决方案
17.11.3 工作原理
17.12 用XML编组开发Web服务
17.12.1 问题
17.12.2 解决方案
17.12.3 工作原理
17.13 用注解创建服务端点
17.13.1 问题
17.13.2 解决方案
17.13.3 工作原理
17.14 小结
第18章 企业中的Spring
18.1 将Spring Bean输出为JMX MBean
18.1.1 问题
18.1.2 解决方案
18.1.3 工作原理
18.2 发布和监听JMX通知
18.2.1 问题
18.2.2 解决方案
18.2.3 工作原理
18.3 在Spring中访问远程JMX MBean
18.3.1 问题
18.3.2 解决方案
18.3.3 工作原理
18.4 用Spring电子邮件支持发送邮件
18.4.1 问题
18.4.2 解决方案
18.4.3 工作原理
18.5 用Spring的Quartz支持进行调度
18.5.1 问题
18.5.2 解决方案
18.5.3 工作原理
18.6 用Spring 3.0的调度命名空间进行调度
18.6.1 问题
18.6.2 解决方案
18.6.3 工作原理
18.7 小结
第19章 消息
19.1 用Spring发送和接收JMS消息
19.1.1 问题
19.1.2 解决方案
19.1.3 工作原理
19.2 转换JMS消息
19.2.1 问题
19.2.2 解决方案
19.2.3 方法
19.3 管理JMS事务
19.3.1 问题
19.3.2 方法



19.3.3 解决方案
19.4 在Spring中创建消息驱动POJO
19.4.1 问题
19.4.2 解决方案
19.4.3 工作原理
19.5 建立连接
19.5.1 问题
19.5.2 解决方案
19.5.3 工作原理
19.6 小结
第20章 Spring Integration
20.1 用EAI集成一个系统到另一个系统
20.1.1 问题
20.1.2 解决方案
20.1.3 工作原理
20.2 使用JMS集成两个系统
20.2.1 问题
20.2.2 解决方案
20.2.3 工作原理
20.3 查询Spring Integration消息得到上下文信息
20.3.1 问题
20.3.2 解决方案
20.3.3 工作原理
20.4 用一个文件系统集成两个系统
20.4.1 问题
20.4.2 解决方案
20.4.3 工作原理
20.5 将消息从一种类型转换为另一种类型
20.5.1 问题
20.5.2 解决方案
20.5.3 工作原理
20.6 使用Spring Integration进行错误处理
20.6.1 问题
20.6.2 解决方案
20.6.3 工作原理
20.7 集成控制分支：分解器和聚合器
20.7.1 问题
20.7.2 解决方案
20.7.3 工作原理
20.8 用路由器实现条件路由
20.8.1 问题
20.8.2 解决方案
20.8.3 工作原理
20.9 使外部系统适应总线
20.9.1 问题
20.9.2 解决方案
20.9.3 工作原理
20.10 用Spring Batch产生事件
20.10.1 问题
20.10.2 解决方案
20.10.3 工作原理
20.11 使用网关
20.11.1 问题
20.11.2 解决方案



20.11.3 工作原理
20.12 小结
第21章 Spring Batch
21.1 建立Spring Batch的基础架构
21.1.1 问题
21.1.2 解决方案
21.1.3 工作原理
21.2 读取和写入(无计算)
21.2.1 问题
21.2.2 解决方案
21.2.3 工作原理
21.3 编写自定义ItemWriter和ItemReader
21.3.1 问题
21.3.2 解决方案
21.3.3 工作原理
21.4 在写入前处理输入
21.4.1 问题
21.4.2 解决方案
21.4.3 工作原理
21.5 通过事务改善生活
21.5.1 问题
21.5.2 解决方案
21.5.3 工作原理
21.6 重试
21.6.1 问题
21.6.2 解决方案
21.6.3 工作原理
21.7 控制步骤异常
21.7.1 问题
21.7.2 解决方案
21.7.3 工作原理
21.8 启动一个作业
21.8.1 问题
21.8.2 解决方案
21.8.3 工作原理
21.9 参数化一个作业
21.9.1 问题
21.9.2 解决方案
21.9.3 工作原理
21.10 小结
第22章 网格上的Spring
22.1 使用Terracotta聚合对象状态
22.1.1 问题
22.1.2 解决方案
22.1.3 工作原理
22.2 将执行分布到网格上
22.2.1 问题
22.2.2 解决方案
22.2.3 方法
22.3 方法的负载平衡
22.3.1 问题
22.3.2 解决方案
22.3.3 方法
22.4 并行处理



22.4.1 问题
22.4.2 解决方案
22.4.3 方法
22.5 在GridGain上部署
22.5.1 问题
22.5.2 解决方案
22.5.3 工作原理
22.6 小结
第23章 jBPM和Spring
软件过程
23.1 理解工作流模型
23.1.1 问题
23.1.2 解决方案
23.1.3 工作原理
23.2 安装jBPM
23.2.1 问题
23.2.2 解决方案
23.2.3 工作原理
23.3 将jBPM4与Spring整合
23.3.1 问题
23.3.2 解决方案
23.3.3 工作原理
23.4 用Spring构建一个服务
23.4.1 问题
23.4.2 解决方案
23.4.3 工作原理
23.5 构建业务过程
23.5.1 问题
23.5.2 解决方案
23.5.3 工作原理
23.6 小结
第24章 OSGi和Spring
24.1 OSGi入门
24.1.1 问题
24.1.2 解决方案
24.1.3 工作原理
24.2 开始使用Spring Dynamic Modules
24.2.1 问题
24.2.2 解决方案
24.2.3 工作原理
24.3 用Spring Dynamic Modules输出服务
24.3.1 问题
24.3.2 解决方案
24.3.3 工作原理
24.4 在OSGi注册表中寻找一个具体服务
24.4.1 问题
24.4.2 解决方案
24.4.3 工作原理
24.5 发布多个接口的一个服务
24.5.1 问题
24.5.2 解决方案
24.5.3 工作原理
24.6 定制Spring Dynamic Modules
24.6.1 问题



24.6.2 解决方案
24.6.3 工作原理
24.7 使用SpringSource dm Server
24.7.1 问题
24.7.2 解决方案
24.7.3 工作原理
24.8 SpringSource的各类工具
24.8.1 问题
24.8.2 解决方案
24.8.3 工作原理
24.9 小结
· · · · · · (收起) 
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标签

Spring

编程

Recipes

Programming

软件开发

计算机

计算机科学

编译原理

评论

虽然是厚厚的一本书，究其本质，无非是XML配置而已
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-----------------------------
东西不够深入，价格贵。

-----------------------------
很棒的手册~

-----------------------------
非常好

-----------------------------
搭框架搭得丧失信心了。。。

-----------------------------
一本Spring相对覆盖全面的问题解决手册

-----------------------------
虽然以前看过英文版，书荒的时候还是免不了去买本二手书看下中文版，至于翻译嘛，
呵呵～～～～，何必太在意！

-----------------------------
还不错，深浅适中

-----------------------------
当手册放在旁边看也不错，就是内容有点旧了，新的内容还得看官方文档

-----------------------------
目录看似不错，基本内涵不多，如果你想了解Spring的真谛的话可以略过了，对于这个
价格来说个人感觉不太划算，收获不了多少知识的赶脚

-----------------------------
比较全面的工具书



-----------------------------
三周读完1000页全书，对spring整体有了全面的了解，对经常使用的知识有了更全面的
认识，没使用过的知识如JMX,JMS也有了一定的了解，每一章都有让我有所收获，适合
对spring有一定经验的开发者

-----------------------------
这么厚，是人看的么！

-----------------------------
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书评

Java用了一年多了，期间就实习的时候简单接触了一些Struts1，对于框架接触的不多
。为了学习Spring也找了几本书，但是看来看去，也没找到合适的，在这里就不吐槽找
到的几本国内的技术书籍，尼玛～～～。
在本书还是不错的，目前看了一章了，感觉思路还算清晰。推荐大家深度阅读。  

-----------------------------
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