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《主流:谁将打赢全球文化战争》内容简介：作者历时5年遍及30多个国家，甚至冒着生
命危险深入中东，采访了电影、电视、音乐、传媒、出版、商业戏剧、动漫、电子游戏
等创意产业的1250位行业领袖，获得大量真实而精确的第一手资料。书中详细介绍了
：美国电影如何在好莱坞、华尔街、美国国会和中情局的共同作用下成为世界主流文化
？迪斯尼、索尼、新闻集团、贝塔司曼等国际文化资本如何通过并购、联合制作等方式
逐步占领世界各国市场？全球文化精英和影视明星包括中国的张艺谋、章子怡如何被好
莱坞招致麾下？日本如何通过漫画、流行音乐等实现它的“重返亚洲”战略？韩国如何
通过韩剧从而促进三星等韩国产品在亚洲、中东等海外市场的销售？印度如何通过与好
莱坞结盟来与中国抗衡？伊朗如何成为各国媒体追逐的目标？非洲如何成为欧洲、美国
、中国、印度、巴西等共同争夺的市场？世界文化战争将形成怎样的新的地缘政治格局
？在全球化和数字化的时代背景下，谁将赢得全球文化战争的胜利？ 

海报：

作者介绍: 
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弗雷德里克•马特尔（Frédéric
Martel），是法国社会学家，曾任法国驻美国外交官，现任法国国家视听研究所研究员
，并在法国政治研究学院和法国高等商学院任教，他的观点对现行法国文化政策具有极
其重大的影响。他另著有《戏剧在美国的衰落》《论美国的文化》《我为什么反对萨科
奇？》等。
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地缘政治

评论

这本书从上个学期看到现在，终于在某个时刻翻到最后一页，然后又把书前前后后翻看
了一遍。里面的内容分析得或许不见得深刻，但最起码给我们展现了全球文化政治的一
个大观。值得阅读。

-----------------------------
这是一本让你“知道很多事情”而非“想到很多事情”更别说“想明白很多事情”的书

-----------------------------
广度很够，深度不足。但是从可读性而言，比我国一年一本的《国家文化产业课题研究
报告》好看很多。

-----------------------------
“今后，重要的不再是文化等级而是酷”

-----------------------------
花了两天就读完了，事实证明这确实不是一本学术书而是一本科普书。

-----------------------------
本以为法国人写的值得一读，结果有点失望，只是介绍全世界主要文化产业，访谈也很
不深入，每个公司或地区的介绍缺乏系统性。概括而言，美国人统治全球文化，将艺术
娱乐化，将娱乐工业化，将工业资本化，加上强有力的社会组织和多元文化的标准化输
出，统治全球主流文化。一个国家形成自己掌握话语的本国主流文化，东亚要形成价值
凝聚体，团结其他不同文化形成差异化竞争，打破美国制定的标准化多元文化观。如果
一旦标准化被彻底形成，表面上多元文化繁荣发展，但都只是被西方文化玩赏的小丑和
马戏，一个文化也失去了自己认识自己的能力，文明也将被终结。

-----------------------------
通过全球文化产业的采访得出美国仍然是老大并且将长期是老大的结论，对中东阿拉伯
部分的采写很拓宽视野。



-----------------------------
垃圾书

-----------------------------
按我的理解，主流就是一群乌合之众的想法。人家欧洲不在乎经济利益发展自己的艺术
有什么错？各国多少都会为了自身考虑而设置门槛、审查制度。《1984》里人们受政
府的限制不自由而死，《娱乐至死》里顾名思义，其实，每一个娱乐背后都隐藏着政治
的阴谋。从小听惯了西方世界通过媒体改变国人的价值观，如今互联网的渗入，政府一
味抵制是没有用的，你要做的是自身变得强大。人也是一样。你不能改变主流，至少不
要让自己被主流改变。未来，主流将是陈词滥调式的全球化！全世界同一张利益博弈的
脸有意思吗？没学过地理，各种国家名词看得我头疼，苦了翻译的同学，只落了个等字
，唉！

-----------------------------
逻辑松散，结论荒谬，堪比《货币战争》。

-----------------------------
太细节了，描述太多了，具体分析啊这些太少。。。洞悉其实不算深入。

-----------------------------
好吧，这本书让我很不舒服。这里出现的每个国家的人都认为自己是最好的都前景无限
让我觉得有点无语。并且，原来大陆是这么不市场这么保守的以至于作者你都不高兴多
进来几次吗。再一点，原来作者认为的文化主流里，真的连一点精英文化都没有了啊。

-----------------------------
主流文化是經過設計的標準化的商業文化。 C10C11

-----------------------------
感觉砍东西了吧 不过就算不砍也好也不到哪儿去 音乐部分几乎是0分水平
其他我没有背景知识 不好说

-----------------------------
没有终点的东拉西扯

-----------------------------
韩三平推荐！



-----------------------------
终于买了

-----------------------------
现当代文化产业研究正版教科书，可做5555555555555计划教材

-----------------------------
好莱坞部分写的很有意思，亚洲部分缺少点儿东西，欧洲部分写的很好。

-----------------------------
以访谈的形式纵观世界文化产业的发展脉络。不过欧洲学者的视野，难免不对美国好莱
坞的全球扩张颇有微词。

-----------------------------
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书评

有幸见到了马特尔先生本人，非常谦卑的人，也是非常典型的法国人。所有的优点和这
本书的好处已经被营销商宣传得够多了，所以我是来挑刺的。
简言之，这本研究主流文化战争（注：马特尔先生说，虽然翻译为战争，其实他想讲的
是”竞争“Competition，因为在这场战争中，没有人会...  

-----------------------------
说是报道，偏偏少了WHY。 说是文化评论，细节又过分抹杀了整体。
兄弟我在场固然重要，但兄弟在场能说明啥问题，又给不出答案。
普及好莱坞的运作机制，对中国读者而言，有信息上的丰盈，但作者本人又没有厘清这
种有效机制的可操作性在何处？ 这不同于创意，创意，太依赖于天才...  

-----------------------------
这本书的名字叫《主流》，副标题是“谁将打赢全球文化战争”，致力于描绘出一种全
世界已然陷入文化战争的惨烈状态。我一度设想作者该会如何扮成一个救世主的模样来
评判这一切，可当翻开这本书，才发现这更像是一个采访本，作者不辞劳苦，历时五年
走过30多个国家，采访了1200多...  
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-----------------------------
主要问题是缺乏明确的中心，采访多则多矣，但并没有什么东西把它们串起来，书里竭
力标榜的广泛视角更多的时候看起来只是作者在炫耀自己的面子很广
作者采访的一些内容他自己明显不甚了解，放进书里只能认为是为了凑数，表示他囊括
了全球文化产业的方方面面，同时他讲故事的能...  

-----------------------------
6.5分，文化产业科普性质入门读物。
主体内容是“美国文化产业现状”和“全球文化产业概述”，对了解全球文化产业发展
状况有一定帮助。但法国人的视角还是可以拓宽视野。下部对于世界各国文化产业介绍
很丰富。 槽点颇多。主要在于作者行文过度冗杂，废话占比过大，对于文化产业...  

-----------------------------

-----------------------------
目前还没看完这本书，但看了下笔记和评论，有很多朋友把焦点对准中国审查制度和版
权。
其实个人觉得在此书的题目和前半部分就已经透露出了这本书的目的不是讨论各个国家
的文化制度，而是各自针对文化战争所采取的措施。
美国的娱乐产业输出量仅次于航天航空业位居...  

-----------------------------
彼时，我满怀期待的坐在老师家的电视机前，直到屏幕上开始播放五光十色的经典迪斯
尼无声动画片——《幻想曲》，我意识到：这就是美国文化的可怕之处。只需调动你的
感官细胞，就能瞬间将你俘获。荧屏上流动的画面与相配的音乐不断刺激着你的眼球，
激荡着你的心灵。 彼时...  

-----------------------------
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