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软件开发

计算机

评论

内容仍然没有什么特别吸引人的地方，值得一提的是，书里提到几个（4个？）启动bo
x，居然没有busybox了——难道busybox那玩意儿已经过时了？？？

-----------------------------
如果你对嵌入式Linux不怎么熟悉，可以拿来一读，如果已经有了较深的理解可以快速
阅读，因为里面的知识点是广泛而不深入，和第一行代码有得一拼，我还是比较喜欢这
种类型的书的，可以快速阅读而扩展知识，先了解个大概的情况，然后再根据兴趣找到
值得深入的点。因为嵌入式LInux基础不扎实，这本书我做了完整的笔记：http://labric
k.cc/books/android/，以后打算长期进行阅读更新，发现这是一种很好的做笔记的方
法，可以随时进行查看更改，很多时候保存在笔记本里的东西永久都不会再看了，显得
很悲催。

-----------------------------
很全面

-----------------------------
好书 新世界

-----------------------------
不适合嵌入式初学者阅读，但是似乎非常适合有一定经验的嵌入式工程师阅读。

-----------------------------
优点是介绍了很多概念跟工具，读完能知道有哪些内容，行业上普遍是怎么做的，适合
入门，不适合深入研读。

-----------------------------
内容比较全面，尤其是启动引导部分比较详细，解决了很多开发板启动的疑问，内容有
点老，期望有更新的书出现？



-----------------------------
入门必读

-----------------------------
错别字多

-----------------------------
嵌入式linux入门的第一本书，内容浅显易懂，适合有一定linux操作系统基础和硬件基
础的嵌入式初学者学习，内容很全面，busybox是有的，是一本内容全面的嵌入式linux
入门书籍，知识点大多点到为止，不过深叙述。虽然是基础教程，里边有好些地方我没
看懂，有必要之后重读。

-----------------------------
书的内容不错，详细，翻译扣一星。建议找到英文版对照阅读。

-----------------------------
嵌入式Linux基础教程（第2版）_下载链接1_

书评

A great book for newbies who want to pick up embedded linux development quickly.
This book offers an excellent big picture and enough details about embedded linux.
The knowledge is this area is so wide and the author nicely chains all necessary topics
tog...  

-----------------------------
第一版出来时，我就找来看了。很快就看完整本了，后来过了一段时间恰好遇到出版社
有别人译好的稿子，我就帮着看了一下，但之后就没消息提到出版的事。再过段时间就
出来了英文第二版。
好书，是说配得上它的名字。概念讲得很透彻。适合边动手边看书，再要升级就要自己
动手搭个...  

-----------------------------
什么亚马逊全五星评价，扯淡。
我来一看，满共就两个人评价，一看就是托。书超烂，且翻译的绝对垃圾。
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