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如何才能真正进阶为Android应用开发高手？必须深入理解Android核心技术的底层原理
和在开发中总结并使用各种最佳实践，别无他法！本书以Android的源代码为主，SDK
为辅，针对应用开发者的需求，对各种核心技术的使用方法、底层原理和实现细节进行
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了深入而详细的讲解，同时辅之以大量案例和最佳实践，为开发者的进阶修炼和开发高
质量的应用提供了绝佳指导。

第1章深入介绍了Android的4大核心组件和9大主要应用框架；第2章透彻讲解了资源、
组件、事件处理、应用风格和数据适配等核心知识；第3章系统地展示了各种常用的UI
控件的使用方法及原理，并对XML和Java这两种控件属性配置方式和适用场景进行了分
析和比较；第4章深入阐述了Android的数据存储与管理；第5章分析了Android在UI层、
框架层和内核层的通信机制和原理；第6章深入讲解了Android实现多线程的两种主要方
式（原生Java线程和Android对Java线程的封装）的原理，并对它们进行了全方位比较
；第7章深入介绍了Android网络编程的核心技术；第8章详细讲解了Android中的2D图
像、3D图像、2D图形以及动画方面的知识；第9章全面介绍了Android的多媒体编程，
包括音频、视频和Camera服务等，并对TTS的实现进行了剖析；第10章详细讲解了And
roid的跨语言调用；第11章深入剖析了Android的安全框架和安全机制；第12章针对商
业应用的需要讲解了Android的调试、测试与性能优化；第13章全面地剖析了Android
的编译系统，包括编译工具、映像文件编译、SDK编译、NDK编译和目标系统的配置等
；第14章分析了Android系统的启动过程；第15章讲解了Android的系统管理原理，包
含内存管理、应用管理、电源管理、系统管理，以及系统的还原、升级、配置和备份等
多方面的内容，能帮助开发者从一个更高的视角去理解Android的运行机制。

作者介绍: 

苗忠良，资深Android开发工程师和嵌入式软件开发工程师，对Android、Linux和Qtopi
a等平台和技术有非常深入的研究，实践经验极其丰富。尤其是在Android领域，不仅擅
长Android应用的开发，对Android系统的底层原理有非常深入的研究，而且还对Androi
d应用的设计开发思想和用户体验有非常深入的认识。现担任某公司上海研发中心的技
术总监，拥有发明专利3项，发表学术论文多篇，曾多次在高校和企业举办技术讲座，
深受欢迎。
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买了都后悔了！

评论

一点都不深入。。。我了个草

-----------------------------
看起来很厉害的样子，可是我不懂，不懂...基础太差...不过还是明白了一些基础，还是
值得的

-----------------------------
有部分写得还行，大部分都是范范而谈，有凑字数的嫌疑，特别是UI控件部分，太潦草
了，常见的是“这里不再详述”，代码和例子也是到处抄的。
以后看到作者超过两个的书最好不要买！以此为鉴！

-----------------------------
别读，很烂

-----------------------------
再加条错误:第⑤章P173正数第四行//在1s后每5s执行一次调度？明明是每5s后1s执行一
次，卧槽(#ﾟДﾟ)啃爹啊

-----------------------------
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书评

其他的先不说了。。 P81 2.4 断言的处理
断言是Android应用中一个重要的部分，但通常容易被初学者忽略。
看到这里，我想难道我就是传说中的忽略断言的初学者？虽然知道可以用测试框架进行
assert，但是我一直都是用android.utils.log打Log调试的。。。 在...  
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-----------------------------
刚买回来这本书，上午随便翻了翻。。。
读第一章我明白了原来Intent是android四大组件，不知道ContentProvider是什么？
读第二章我明白了asset原来是“断言”？？assert已经哭晕在厕所。。。。
翻到第12章，DMSS和DDMS把我弄晕了。。。。
我擦。。。作者写的太高深。。我看不...  

-----------------------------
深入Android应用开发_下载链接1_

http://www.allinfo.top/jjdd

	深入Android应用开发
	标签
	评论
	书评


