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情节不仅仅与一个伟大的创意相关，好的情节是众多创意和写作要素的集合体，包括人
物、经历、悬念、冲突和上下文。最好的故事是人物和层层推进的悬念冲突的有机结合
。
本书从理论到实践都围绕着关于故事的古老规则展开，涵盖了人物、悬念、冲突这些文
学作品的核心要素，并在此基础上挖掘新意，提供了新颖的案例和练习。对于小说家、
电影编剧、剧作家、非虚构作家甚至诗人，不论你是在修订作品还是着手创作一部新作
品，都能从本书中得到创意的激发。

作者介绍: 

诺亚·卢克曼，著有多部关于创意写作的畅销书，包括《写好前五页》、《情节！情节
！》等，并在《华尔街时报》、《纽约时代周刊》、《诗人与作家》、《作家文摘》等
报纸杂志发表作品。其图书被翻译成韩语、葡萄牙语、日语、中文以及印尼语。
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标签

写作

创意写作书系

编剧

文学理论

创意写作
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文学

工具书

故事

评论

很有帮助的写作技巧入门手册。看条目下评论很多都在批评讲的太笼统，只点出问题没
讲具体如何解决，所以只能当手册备查不能做指导入门，但个人倒觉得讲到这个程度已
经很有启发性，再细致的话，未免也太邯郸学步而不像自主写作了~
另也许是因为个人的知识储备和经验短板所在，觉得帮助最大的是经历、悬念、冲突和
上下文四章，之前的人物设置和最后的作品意义倒觉得有些冗长，可能也和自己想YY的
是已经发生的历史而不是纯然的虚构有关。特别是“戏剧的反讽”（这个词儿有点怪，
怀疑是译的不好。。）一点，说明历史小说并不必然缺乏悬念，只是难度更大一些，更
需要把人物所处的困境刻画、表达出来的能力。

-----------------------------
大部分泛泛而谈，小部分有些启发。写作书大多千篇一律，最重要是找到阅读的方法。

-----------------------------
类似词典工具书，用于翻，而不是读。

-----------------------------
看得有点昏昏欲睡~特别是前面几章细节铺陈太厉害了~难怪是编辑写的书，所以这本书
的作用其实不在创作之前，而在创作之后的修改吧。多给一星给经历那章，还不错。

-----------------------------
并不是很适合读。

-----------------------------
中規中矩的寫作教材，談不上甚麼新見，但寫得頗有條理。問題是：這算是「創意」寫
作嗎？書中舉的例子九成都是最通俗的好萊塢電影，還露骨地再三強調：好作品多人看
，壞作品少人看。原來「創意」是不會領先時代反應的？謝謝了。



-----------------------------
没有什么振聋发聩的观点，但倒是推荐了不少值得看的电影和书~~

-----------------------------
情节构建除了需要想像力之外，更是个技术活。而我们的文艺作品，不管是电影还是小
说，往往都欠缺把握情节的能力。这本书讲述了如何构建情节，可以让我们学到这项技
术。

-----------------------------
嗯，和同系列一样，是一点点内容翻来覆去地讲了一整本。实用价值偏低

-----------------------------
还可以，不过比较繁杂，不易于把握，不如这一书系之前那本《小说写作教程》

-----------------------------
GPS，第一二章的问题问得我脑子打结。还是这样，没有切中实际执行的要点。只是说
：“你要重视情绪”，“你要怎么怎么样……”，读者实在搞不清该如何去实现这些技
巧，这也是读者读这类书籍最想要得到的知识，可最终还是没有得到。

-----------------------------
非常感谢作者!!

-----------------------------
正如作者自己在最后两页所说，这本书需要好好消化之后再慢慢忘记~

-----------------------------
说技巧，更是剖析人性。受益匪浅！

-----------------------------
中级教程，手册式

-----------------------------
挺实用的指南



-----------------------------
“在最深刻的层面上，经历满足了我们对变化的需要，我们用它来分散注意力，逃避我
们自己的死亡”

-----------------------------
实用，可作为基本参考

-----------------------------
写漫画脚本用的，作为工具书还不错

-----------------------------
第一本讲风格，这一本写情节。悬念和冲突的部分比较清楚，但整体上体例不够严谨，
各章节之间关联也弱。其实，好的专业辅导书需要一种煽动性，要让读者产生我能行的
冲动。多数学者写不出实用手册，剧作家又摸不清灵感的来源和技巧的结构，所以真正
优秀的剧作法是太难教授的。1-8，1.11读毕

-----------------------------
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书评

“许多今天所谓的‘文学’写作……在情节方面很薄弱，这些作品以为只要逐字逐行地
精心雕琢就足够了，如果句子本身足够优美，情节只是附带的。但是因为其中没有真正
的情节，没有真正的悬念、冲突或重要的经历，作家必须以某种方式为此做出补偿。通
常他们试图通过极简主义、象征...  

-----------------------------
在作家当中，“情节”这个词会引起恐慌。主要是因为情节被当成了“伟大的创意”的
代名词，提出这样一个创意的压力会令人窒息。这种想法只会让人徒生烦恼，因为伟大
的创意只是随着灵感时隐时现。（然而）大部分故事并不是灵光一现的产物——相反，
最好的故事是人物和层层推进的...  

-----------------------------
除了冉欲达先生在1982年出版过一本《论情节》，市面上专门论及情节创作的书籍可
谓少之又少。所幸，诺亚•卢克曼作为“创意写作书系”中的又一员大将，及时为我们
带来了这本《情节！情节！》。在谈到为什么要写一本关于情节的书，而不是一本关于
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风格或对话的书时？卢克曼给出...  

-----------------------------
我们喜欢那些生动活泼的故事，而对干巴巴的故事老提不起精神。故事就是通过人物、
悬念与冲突赋予其生命力的。如果说《30天写小说》是赋予你写小说的动力，那么这本
书就是推动你去如何写作。
人物表面不单指人物的外貌，就当你是一个要求极高的相亲者，你会想知道的对方的一
切...  

-----------------------------
这是一本类似操作手册似的写作指导教材。有如下三点特色我认为是这本书非常好的地
方：
首先，这本书有一种很好的启发方式，就是对你提问题。其实剧作无非就是把日常生活
我们所感受到的情感，攒成戏的方式，让观众体味到平时不曾体味到的感情，从而获得
享受和感动——古希腊叫做...  

-----------------------------

-----------------------------
说的东西比较系统和全面，别的不敢说，作为一个新写手的我来说，给了我很大的帮助
。就是前面部分列举的东西比较详细，可能会让人看的昏昏欲睡。但也是它的详尽能启
发到你怎么去将一部小说给写好。继续坚持着读下去，能吸取到不少营养。我一直都有
做笔记的习惯，这本教科书还是...  

-----------------------------
作者诺亚·卢克曼（Noah
Lukeman）在序言里感慨说，当今作家，或者有志于成为作家的人，真是太幸运了。
当然，他指的“作家”的范畴是很广的，并非狭义上只写小说的人。
因为与那些孤独探索写作道路的先辈们相比，今天的作家有更多的机会得到指引。正如
我们唾手可得的这些创意...  

-----------------------------
算是一本入门级的图书。前三章让你认识人物，外在，内在，及个性。讲得比较简单，
实用。后面是关于故事的情节、冲突 、上下文。 书面反复提到一本书，黑暗的心。
虽然是关于写作，但举了非常多的电影的例子。
书不长，很容易读完。如果有一个下午，完全可以读完。  

-----------------------------
无论是否为专业作家，人人都希望自己写出好作品。
本书作者是个文学经纪人，当然应该知道好作品的标准。过去五年里读过5000部原稿



，他在《情节！情节！》中把从这些作品中学到的东西全部系统展示出来，希望给想从
事写作的朋友一些帮助，像他在前方中说的“这是一个投桃报李的...  

-----------------------------
书的英文原名副标题是《8 Ways to Bring Fiction to
Life》，那么是哪八个方法呢？就是书里面的八个章节：人物表面生活、人物内心生活
、使用人物塑造、经历、悬念、冲突、上下文、超越。前面四个都是讲人物的，也就是
人物要丰富要详细要有趣要有意义，后面四个就是设悬念、造冲...  

-----------------------------
如果你不想写一部一流的小说，那么千万不要读这本书。你无法想象一本试图教会你“
通过人物、悬念与冲突赋予故事生命力”的书本身是多么的沉闷和考验你的忍耐力；然
而，如果你是一个对自己笔下的人物故事精益求精，企图突破自身的写作极限的准作家
的话，那这本书说成是一本“写...  

-----------------------------
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