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本书讲述了3DS
MAXR4．0工作环境中运行参数的设置，帮助读者提高使用系统工具的能力，向读者介
绍了编辑修改器及其堆栈的结构和使用方法。在具体实例的应用中，使您能够快速、准
确、灵活地掌握平面基本造型的应用与组合技巧。
通过调整器的使用，可以制作出各种形态的模型，并且可以设置成动画效果。有关材质
和贴图的一些基本知识，使您对3DS
MAXR4．0中材质和贴图的概念会有比较深入的了解。
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