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本书从实际应用的角度介绍了使用Visual
C++.NET开发应用程序的方法和技巧。书中通过精心设计的大量编程实例，详细地介绍
了包括菜单、对话框和工具栏等在内的界面设计，并讲解了开发位图、数据库及多媒体
应用等方法和技巧。实例的源代码全部在随附软盘中，读者可直接或稍做修改后应用于
自己的开发中。

本书通过图解与实例相结合，加以通俗易懂的讲解，提供了目前最常用的各类应用的实
现方法。通过本书的学
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