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本书属于《技胜e筹》系列丛书，是以我国台湾版的相应图书为蓝本改编而成。在随书
附赠的光盘中，包含了本书学习时所需的文件：模型（场景）文件、材质、纹理贴图、
免费Plug-In程序和游戏引擎等。本书共分两篇，分别介绍了一些相关的高级概念；使
用3DS
MAX时的应用技巧，制作人物模型；如何利用免费的Plug-In（插件）程序，制作人物脸
部的纹理贴图；如何使用3DS MAX内置的骨骼系统（Bones），制作
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