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《新电脑学校:3ds
max篇》主要针对高级3D动画制作进行编写，全书共分9章，分别介绍了复杂模犁的建
立：Mesh、Ptch和NURBS模型创建：高级材质和贴图：灯光和环境高级应用：粒子、
空间扭曲和变形动画制作：Reactor动画制作及高级渲染等复杂3D动画制作功能与技术

http://www.allinfo.top/jjdd


。

全书采用介绍方法和讲解实例相结合的方式，深入挖掘3dsmax
5动画创作技巧，可使初级用户迅速掌握三维动画制作的技巧，也可作为三维动画中高
级用户的参考用书。

《新电脑学校:3ds max篇》含交互式多媒体教学光盘1张。

作者介绍:

目录: 第一章 3ds max 5介绍
第二章 建立复杂模型
第三章 建立Mesh、Patch和NURBS模型
第四章 高级材质和贴图
第五章 灯光和环境高级应用
第六章 粒子、空间扭曲和变形动画
第七章 Reactor动画
第八章 渲染动效
第九章 高级动画制作综合实例
· · · · · · (收起) 
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