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《实例化需求：团队如何交付正确的软件》是在世界各地调查了多个团队软件交付过程
后的经验总结。《实例化需求：团队如何交付正确的软件》介绍了这些团队如何在很短
的周期内说明需求、开发软件，并交付正确的、无缺陷的产品；为团队在实施实例化需
求说明时使用的模式、想法和工件创建了一致的语言；展示了案例中的团队用来实现实
例化需求说明原则的关键性实践；并在案例分析部分展示了一些团队实施实例化需求说
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明的历程。
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理念说得是不错的，就是需要具体来实现才行。译文偏晦涩，有些影响阅读。

-----------------------------
挺杂乱的。

-----------------------------
应用系统，我该如何恨你！？

-----------------------------
除了规格文档可测试外，不值一提，只能说老外写书赚钱太容易了

-----------------------------
读了两遍，第二遍收获颇丰。读一本书，如果能给你带来一点感悟，那就赚回书钱了。
如果带给你两三点感悟，花费的时间也就值了。如果带给你五六点，甚至七八点，那就
可以为作者捐款以示感谢了。

-----------------------------
作者写的不错，翻译的一般

-----------------------------
仍然觉得实例太少。书中给出的实例其实是一种假象，总是三言两语，隔靴搔痒。当然
，书中这种实例化需求的观点是可以点赞的。

-----------------------------
真正关心软件如何解决“业务问题”的书，也许geek不爱看，但这正是很多编写企业
级软件的、自认为是geek的人所欠缺的。读这本书有十年前读“极限编程”时的震撼
。

-----------------------------
只是粗略看到很好地讲述需求提取章节的内容，已经超出我的预期了，继续学习

-----------------------------
BDD



-----------------------------
对我来说，重要的是清楚区分了BDD和ATDD，一个是描述需求，一个是测试自动化，
出发点的不同决定了一切

-----------------------------
我总觉得翻译过来的书,好多都是扯犊子.

-----------------------------
很多术语！入行不深，很难看懂。

-----------------------------
口口相传,改来改去,是我经历与看到过的大多数软件开发情形,自己也经历过,项目经理不
做需求控制,产品经理不断改需求,导致整个项目推不动,每天项目进度像驴拉磨一样--原
地打转,这本书给了我一些启示与答案.

-----------------------------
充满了真知灼见的书，赞！！！

-----------------------------
收获最大的是有了BDD和ATDD的区分。需求不需要脚本话的描述，需求应该是以用户
的角度出发，采用Given－When－Then的语法方式来统一大家的认识。

-----------------------------
其实这本书我觉得更适合测试工程师看....特别是在敏捷中做的自动化测试工程师

-----------------------------
最早提出了活文档的概念，实例化需求这个用语确实也是比BDD更加突出重点。这本书
基本只描述了整理需求的内容，没有描述具体工具的使用。前面对于术语的说明我感觉
倒是挺不错的。整体看，感觉读BDD in Action也够了。

-----------------------------
理念挺好的，就是有点啰嗦

-----------------------------
读书过半才觉有所收获，前半部分实在觉得过于琐碎
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书评

这个礼拜终于断断续续用了空档时间读完了一本买了却一直没时间坐下来好好研究的书
这本书给我一种很奇妙的读后感，因为书中既没有程式码，也不介绍任何工具，甚至实
际软件例子也很少，篇幅最多的甚至是模糊的团队访谈。
但读完了以后，却让我在软件开发上流程上有了更大的启...  

-----------------------------

-----------------------------
想看懂这本书最好先了解一下 BDD和一些BDD测试框架： FitNesse JBehave
Cucumber等等 本书的关键point BDD Given when then 使用BDD的test
case当作需求文档，即所谓的“活文档” 由测试和开发一起维护“活文档”
自动化功能测试 其他的point比如敏捷、频繁验证在别...  

-----------------------------
一年多前做过一个项目，在需求阶段陷入沼泽，需求的含糊，语言表达的差异，以及操
作流程的变化带来的差异性，导致了与用户的需求沟通一团糟。那个时候我和团队做出
了一个决定，把各种可能的场景 -
操作的过程通过示例的方式表达出来，先和用户确认在各种不同的场景期望行为是什...
 

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
现在只可以在图书馆借到，求购二手《实例化需求》，请加我QQ147886833
现在只可以在图书馆借到，求购二手《实例化需求》，请加我QQ147886833
现在只可以在图书馆借到，求购二手《实例化需求》，请加我QQ147886833
现在只可以在图书馆借到，求购二手《实例化需求》，请加我QQ147...  
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