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本书是在Aaron多年教学经验的基础上进行了总结提炼的精华之作，加之前面3版不断
推敲和完善，已经成为学习Cocoa编程的入门级经典书籍。本书系统介绍了Objective-C
语言、Cocoa主要的设计模式、必要的开发工具Xcode和Instruments等，同时新引入了
ARC、blocks、view-based table
views和Mac应用商店，并专门开辟一章用于介绍在iOS上的基础开发。相比于之前的版
本，本书在Cocoa框架新特性、新技术的基础上，更加侧重实战，也更加结合应用发展
的最新趋势。全书以具体的实例贯穿，引导读者通过实践学习Cocoa框架的基本思想。
在本书中，读者不仅能够看到技术细节，更能看到不断剖析、层层递进的解决问题的思
路，甚至可以看到如何查找资料、获取帮助的方法，帮助读者建立规范、科学的设计开
发习惯。阅读本书不要求读者拥有任何的Mac编程经验，只需要了解基本的C语言，以
及面向对象的知识即可。相信本书能够推动苹果中文社区的进一步发展、壮大，也希望
能够将Objective-C和Cocoa框架以及苹果产品背后一流的技术实力从细微处展现出来，
帮助那些致力于创新、变革以及追求完美的人们。
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计算机

评论

也就那么回事儿吧

-----------------------------
翻译的啥，Control + Click 直接就翻译成了控制单击。。。 幸亏我悟性高

-----------------------------
内容比较陈旧，期待月底的新版

-----------------------------
内容就不用说了，原版是cocoa入门最佳；中译本翻译的很不错；比起来，《cocoa设
计模式》中译本就差多了，让人迷糊呀

-----------------------------
1，翻译别扭，要来回看好几遍；2，多截图描述又不会怀孕，Xcode
麻痹的很多都是拖来拖去操作的；3，书老了，Xcode都6了。

-----------------------------
中文版
英文版都读了一遍，我只能说有些翻译不好。。。。。。好吧。。我也不知道我这是怎
么了。。。。

-----------------------------
翻译的就是一坨翔，还是看英文版吧

-----------------------------
翻译一般，内容不错（虽然有些接口已经 deprecated
了），基本的上层cocoa框架都涉及到了，能够搞定大部分的应用，cocoa touch 和
cocoa 类似，基本的 ios 也可以入门开发。



-----------------------------
还从没有读过翻译得如此之差的专业书，感觉连google翻译都不如。

-----------------------------
面向cocoa初学者吧，希望有更高级的一些关于cocoa开发的书

-----------------------------
基础教程，没什么好说的。已经初步理解os里，程序运行的流程了。

-----------------------------
相当好的入门书，Cocoa框架上的种种的概念想法都说道了，点到为止。

-----------------------------
翻译真的很差。后悔买了纸质的书，还是看英文版吧。

-----------------------------
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书评

很欢乐的一本书。开头是A Litter History, 先扯点Apple的八卦 Once upon a time, two
guys namedSteve started a company called Apple Computer in their garage. The
company grew rapidly,so they hired an experienced executive named John Sculley to
be its CEO. ...  

-----------------------------
没想到我能做这本经典书的第一个评论人， 这也是我在豆瓣的第一个评论。
这本书我从第二版开始阅读的， 第二版主要针对Panther（Mac OS X
10.3）,这个版本主要是针对Tiger（Mac OS X10.4）， 内容改变并不是很大 。
这本书最大的优点是通俗易懂， 我想大多数读者都跟我一...  

-----------------------------
通过阅读这本书发现。由于cocoa构架自身采用了很多设计模式来实现代码的重用。如
果一个初学者对设计模式不太熟悉，可能理解上会又问题。而书中涉及到一些细节，往
往是之言片语，没有展开。所以难免在读后感觉到：知其然而不知所以然。
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不过目前市面上也没多少可供选择的...  

-----------------------------
内容还成，包括了方方面面，算是入门必看书籍了，虽然MacOS开发不太火，这本书
也能帮助理解iOS开发。小众平台开发一直是我的最爱。
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 不短不端
不短不端不短不端不短不端不短不端不短不端不短不端不短不端不短不端不短不端...  

-----------------------------
还是挺不错的一本关于cocoa的书而不是ios,现在市面上都是关于iphone开发的，找了
很久也只找到了两三本是关于cocoa的，作者讲解浅显易懂。
不过读这本书之前，最好是先看一本关于objective-c2.0的书。。不然，就杯具的。
。。 好吧，我是在网上看了17章，，可是现在网上很难买...  

-----------------------------
内容简洁但深度到位，对内存管理，target/action,datasource,notification，delegate
那些写得都不错，把其它几本书不清晰的部分都写出
来了，苹果开发必看的书，没发现能代替的书  

-----------------------------
Amazon.com There's a reason that a large slice of the open-source movement has
defected from running Linux on its laptops to running Mac OS X. The reason is the Unix
core that underlies Mac OS X, and the development tools that run on that core. Cocoa
makes ...  

-----------------------------

-----------------------------
第一眼看这本书不是很好，但是读的时候感觉不错，会写到很多细节，并且会有些原理
性的东西，虽然不是很深入。
这书适合于Objective-C已经基本入门的人看，否则看起来会比较吃力，这书的重点也
不是Objective-C。  

-----------------------------
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