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35.1.3功能分解层
35.1.4硬件/软件分割层
35.1.5部署层
35.2COSMODRE的4种制品类型
35.2.1目标
35.2.2场景
35.2.3面向方案的需求
35.2.4体系结构制品
35.2.5制品之间的关联
35.3COSMODRE的协同设计过程
35.3.1概览
35.3.2系统级协同设计
35.3.3功能级协同设计
35.3.4硬件/软件级协同设计
35.3.5协同设计过程之间的重叠
35.4每一个协同设计过程的5个子过程
35.4.1概览
35.4.2开发初始目标和场景（SP1）
35.4.3开发初始体系结构（SP2）
35.4.4开发构件目标和场景（SP3）
35.4.5整合需求和体系结构制品（SP4）
35.4.6详述具体的系统需求（SP5）
第36章实施COSMODRE方法：一个实例
36.1开发初始目标和场景（SP1）
36.2开发初始体系结构（SP2）
36.3开发构件目标和场景（SP3）
36.4整合需求和体系结构制品（SP4）
36.5详述具体的系统需求（SP5）
36.6总结
第八部分软件产品线及基于需求的测试
第37章软件产品线的需求工程
37.1产品线工程的核心概念
37.1.1领域工程和应用系统工程
37.1.2可变性
37.2软件产品线工程中需求工程面临的挑战
37.3文档化可变性
37.3.1可变点和变体
37.3.2可变性依赖
37.3.3约束依赖
37.3.4制品依赖
37.4领域需求工程
37.4.1需求可变性的抽取
37.4.2领域需求的文档化
37.4.3存在可变性时的确认
37.5应用系统需求工程
37.5.1绑定可变性
37.5.2文档化可变性绑定
37.6总结
第38章基于需求的测试：ScenTED方法
38.1动机
38.2测试背后的主要概念
38.2.1测试活动



38.2.2测试用例
38.2.3测试层次
38.2.4测试用例定义
38.3测试中场景的角色
38.3.1实例与类型化场景
38.3.2测试层次与场景类型
38.4基于需求的测试用例定义
38.4.1从需求制品中直接生成测试用例
38.4.2基于模型的测试用例生成
38.5ScenTED方法
38.5.1在测试模型中对系统行为建模
38.5.2生成测试用例场景
38.5.3确定测试数据
38.6总结
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标签

需求分析

需求工程·基础、原理和技术

软件工程

软件开发

计算机科学丛书

软件需求

软件管理

项目管理
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评论

也许是因为举的都是汽车电子的示例，与我们的要求类似，所以觉得是本挺不错的能够
全面了解需求工程的书。呃，工业软件开发的需求工程。

-----------------------------
极耗心力，极其需要耐心，会对工作方法有一个新的认识

-----------------------------
提纲挈领的书籍，有很多的参考资料，可以根据自己实际需要聚焦到特定知识点

-----------------------------
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