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这是一本专门通过数十个典型范例现场教授Authorware
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6.5多媒体制作的主要方法和技能的优秀实例教科书。作者从边学边练、一练就会、会
了就能干活的实用角度出发，采用基础知识＋实用范例＋具体步骤＋总结与提高=即学
即用的创作思路，软件基础知识紧跟典型范例操作，边讲、边动手，全面、生动、形象
地展示了Authorware 6.5的强大功能和魅力。

本书内容：全书由48个范例和两个附录构成，主要包括新建并保存文件、插入图片、文
本处理、媒体类图标的使用、移动图标、擦除图标、等待图标、计算图标、交互结构、
按钮响应、热区响应、热物体响应、菜单响应、条件响应、文字输入响应、按钮与时间
限制响应、热宇响应、框架与导航、综合应用、交互分支技巧、右键响应、媒体的引入
、变量的使用、几何函数、颜色函数、移动响应、导入文本、鼠标单击变量、使用图标
函数、三角函数、多媒体函数、ActiveX控件、导入动画、交互应用、决策图标、循环
控制、时间限制、次数限制、随机选择、库和模块的使用、UCD函数、链接数据库和知
识对象等。每个基础知识紧跟一个典型范例，特别是最后使用各种响应制作登录系统、
使用导航和框架制作超文本、使用知识对象制作测试题、使用跳转函数制作帮助系统和
如何将作品进行链接和打包的综合应用更是将Authorware
6.5现场实战推向一个新的高潮！

本书特点：1．基础知识紧跟实用范例，学习直观、所学所用，由浅入深、循序渐进、
图文并茂、通俗易懂，软件功能与范例紧密结合，边讲边练，学习轻松；2．内容丰富
、全面，双栏排版，作者巧妙地将Authorware
6.5多媒体制作的功能切片为48个知识点，从易到难，为初学者量身定做，知识点与实
际操作相结合，学习有趣又快乐；3．范例实用、与时俱进，书中的范例都是当前初学
者想掌握的热点、焦点，设计思路清晰，步骤讲解详细，提示本例的精华，环环紧扣，
版式新颖、全彩印刷，大大激发读者学习兴趣和动手的欲望；4．“授人以渔”，书中4
8个典型范例就是48种应用、48种设计思路、48种制作方法，读者在学完的基础上可以
举一反三、活学活用；5．超媒体视频教学，配套光盘中的视频教学软件立体演示每个
范例的具体实现步骤，更让读者喜出望外，事半功倍，创意无限！

光盘内容：共2CD（详细内容见光盘说明）。

读者对象：广大初、中级读者即学即用的自学指导书，高等职业院校多媒体设计专业课
堂实训教材和社会多媒体设计培训班的教材。
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