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CS建筑效果图绘制技术(附光盘)》以建筑效果图为主线，结合详细的制作步骤讲解应用
AutoCAD 2004、3ds max6等软件制作建筑效果图的过程和技术。

作者介绍:
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第1章 三维实体模型的置入和调整
1 Auto CAD建模的优势和劣势
2 Auto CAD的三维建筑模型输出
3 其他文件格式输出
4 综合实例应用
第2章 设置、控制透视场景
1 创建摄像机
2 摄像机的参数设置
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4 广角透视与长焦透视
5 仰角透视与鸟瞰透视
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