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本书系统深入地介绍了各种代码优化编程技术。全书分为4章。第1章集中介绍如何确定程序中消耗CP
U时钟最多的热点代码的所谓程序剖析技术以及典型部分工具的实用知识。第2，3章分别全面介绍RA
M了系统与高速缓存子系统的代码优化知识。第4章主要介绍了机器代码优化技术。各章在讨论基本原
理的同时详细给出了代码实例，并对优化性能进行了定量的分析。

该书特别适合于作为应用程序员及系统程序员的学习与开发之用。同时，本书对在硬件方面的专业人
员与技术工作者有一定的参考价值。
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作者介绍: 

kris
kaspersky是黑客破译、反汇编与代码优化技术的专栏作家。他一直致力于研究安全与系统程序设计方
面的问题，内容涉及编译器开发、优化技术、安全机制研究、实时操作系统内核的创建以及反病毒程
序的设计等多个领域。

正是因为他虽"杂"却"博"、虽"博"却"深"，才能用诙谐而轻松的话语，把严密的科技知识在谈笑间透彻
地加以剖析，让读者在轻松愉快之中学习和体验科技的奥妙，这是一种特色、一种方式、一种态度，
更是一种境界。
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3.2.1 起源
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3.2.3 高速缓存的组织
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3.3.9 预取机制的实际应用
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4.1.5 switch运算符
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4.1.10 死码
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4.2 汇编器与编译器的对决
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翻译的的确很差，可惜

-----------------------------
翻译的不算好
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-----------------------------
高性能计算方向必读= = 可以结合glibc的源码一起读 那是实践这些原则的实用代码……

-----------------------------
coding

-----------------------------
好久没看书了。。。
前两章不错；第三章太深入底层了，没怎么看懂；第四章应该叫“编译器”优化。

-----------------------------
这本书该怎么读？？

-----------------------------
可以在图书馆借到，有光盘，寒假前一定要借

-----------------------------
草草看过，以后用时再翻

-----------------------------
一本老旧的C代码性能优化书，翻一翻还是可以的

-----------------------------
大概翻了一下，关于内存、缓存、机器指令的优化，CSAPP都有讲到，而且更细致易懂，于是就没细
看了。

-----------------------------
关于DRAM讲的很详细。就是翻译有点烂

-----------------------------
一般

-----------------------------
总的来说，作为拓宽视野，推荐阅读！
该书作者要描述的优化策略看起来是比较简单的，也是很清晰的，站在程序员的角度来看，好多优化
点只能作为参考；要工程应用中，更是仅仅作为一种编码习惯和编码考虑。
作为开拓视野，还是值得阅读。涉及硬件寄底层部分的较多，纯软件开发人员看起来，一开始可能会
有点吃力。 不过，个人越觉得第三章比交冗余，不知道是不是翻译造成的！

-----------------------------
还在读第一部分,现在还只是纸上谈兵的阶段,,,,,,,觉得不懂汇编还是四处碰壁............



第二部分讲内存的好像有点过时,觉得没过时的部分自己又没听懂..

-----------------------------
读过一部分

-----------------------------
除编程技巧，计算机原理的讲解也很到位

-----------------------------
从原理入手，深入浅出

-----------------------------
这本书，第一次让我去系统的理解，硬件和软件的关系

-----------------------------
书就算编写得再好，也会被国内的不负责任的译者给"霍霍"了。

-----------------------------
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书评

讲代码底层优化的书很少, 讲的这样底层的更少. 如果关心 CPU 级别的代码优化, 这本书一定要读.
至少比读 Intel 的手册来节省时间. 可惜的是译者明显这方面的功利不足,导致翻译的质量不高.
如果你对这方面有一些研究, 那么翻译的差一点其实也无所谓.  

-----------------------------
这本书对于搞高性能程序的人是必看的。内存不再是抽象的一个存储单位，
而是像硬盘那样的设备了. 从此你写码的时候 会注意到这条指令是访问内存 很耗时。看了它，
再看glibc的代码， 看你熟悉的memcpy,strcpy, strlen....怎么实现的，
你会发现书的写的内容，glibc库作者在广泛...  

-----------------------------
看了这本书才发现，自己以前那些什么“一次复制4个字节”之类的技巧只能算小聪明。程序性能瓶
颈不是那么简单就能看出来的，而是各种因素的综合：指令流水线、内存地址对齐、操作系统页面大
小、Cache是否命中…… 如果你想优化CPU密集的程序，本书一定要看。 也有一些不足之处...  

-----------------------------
还能翻译得再晦涩点么？这水平跟google翻译差不多啊！
"TLB"译的那是什么啊，感觉译者完全不懂书中的内容似的！！！ 抱歉，你的评论太短了
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抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短了
抱歉，你的评论太短了 抱歉，你的评论太短...  

-----------------------------
总的来说，作为拓宽视野，推荐阅读！
该书作者要描述的优化策略看起来是比较简单的，也是很清晰的，站在程序员的角度来看，好多优化
点只能作为参考；要工程应用中，更是仅仅作为一种编码习惯和编码考虑。
作为开拓视野，还是值得阅读。涉及硬件寄底层部分的较多，...  

-----------------------------
这本书不算差，但也算不上经典，对于时间并非非常充足的人，这本书可读可不读，建议先去读《深
入理解计算机系统》中的第1部分，对代码的优化就可以有个基本了解，如果想继续深入，也不一定
非得读此书，因为此书中的大量篇幅都在讲内存的底层原理  

-----------------------------
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