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评论

虽然我并不是特别喜欢这本书，不过对初学者来说应该还挺实用的？说真的NScripter
最初也就是这么来的吧…
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-----------------------------
很宅

-----------------------------
通俗易懂说的就是这个

-----------------------------
非常基本，但是已经没有人这样开发游戏了

-----------------------------
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