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本书是《零点起飞电脑培训学校》丛书之一，主要内容包括Flash MX

http://www.allinfo.top/jjdd


2004的基础知识和基本操作、矢量图形的绘制和编辑方法、素材的使用、帧和图层的
使用、元件和库的使用、逐帧动画、补间动画、引导动画、遮罩动画和其他特效动画、
Actions语句的使用、交互式动画的制作、Flash组件的使用、交互式按钮和菜单的制作
、声音的使用、动画的输出与发布，最后讲解了两个特效动画和综合实例的制作方法。
通过本书的学习，可使读者具备使用Flash MX 2004制作Flash动画的能力。

本书结构清晰、内容详实、实例丰富、图文并茂。每课均以课前导读、课堂讲解、上机
实战、课后练习的结构进行讲述。课前导读指出了每课课堂讲解内容的基础、重点、难
点及学习方法，便于指导读者自学，方便教师讲授；课堂讲解详细讲解了每课知识点；
上机实战紧密结合课堂讲解内容给出实例，指导读者边学边用；课后练习结合每课内容
给出填空题、判断题、选择题、问答题及上机操作题。通过练习，读者可以达到巩固每
课知识的目的。

本书定位于动画制作的初中级用户，适合各类社会培训学员、不同年龄层次的办公文员
、大中专院校师生及动画制作爱好者使用，也可供图形图像处理、网页设计、广告设计
、游戏制作等相关专业人士参考，尤其适用于电脑培训学校作Flash的培训教材使用。

作者介绍:

目录: 第1课 走进Flash的精彩世界
第2课 Flash MX 2004的基本操作
第3课 绘制矢量图形
第4课 为图形填色
第5课 编辑图形
第6课 素材的使用
第7课 帧的使用
第8课 图层的使用
第9课 元件、实例和库
第10课 制作基本动画
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