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《Java游戏编程》面向游戏开发人员及广大游戏编程爱好者，同时，也是大专院校相关
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专业师生的有力参考。《Java游戏编程》配套光盘内容为书中实例源代码。
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第5章 创建二维平台游戏
第6章 多人游戏
第二部分 三维图形与高级技术
第7章 三维图形
第8章 纹理贴图与照明
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第11章 碰撞探测
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评论

早该读读了，做自己的游戏！3D部分未读，欠着先
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