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《游戏核心算法编程内幕》由三部分组成。其中第一部分主要介绍游戏编程的基本概念
；第二部分详细介绍游戏编程中的各种技术和算法；第三部分是附录，介绍游戏编程中
相关技术和知识以及其他相关读物。《游戏核心算法编程内幕》大多数相关方法都有全
面解释、框图和必要的代码样本，使读者可以了解幕后工作原理、工作方法和工作本质
。
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