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本书由韩国著名MAYA专家崔载振先生精心编著，全书厚达800余页，全面介绍了从角色
建模到角色动画的全过程。本书使用Step by
Step的方式来讲述知识和技巧，使得读者的整个学习过程较为轻松。书中的技术重点包
括：以细分面建模为主的多种建模方式；面向相片级真实性的贴图技巧；模仿人体肌肉
动作的动画技巧；模仿人体肌肉动作的动画技巧；依据动画脚本制作角色动画的全过程
。 本书是MAYA 4角色建模与
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