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本书通过生动有效的实例，系统地介绍了Autodesk公司的3DStudioMAXR4制作人体和
生物模型的方法，利用高级曲面建模工具——NURBS和Patch来制作人体和恐龙模型等
内容。
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第1章 创建头部
1. 1 准备工作
1. 2 绘制鼻部轮廓曲线
1. 3 制作鼻部蒙皮
1. 4 制作眼部
· · · · · · (收起) 
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