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本书采用由易到难，循序渐进的方法，分别对三维建模的使用原则和技巧、建筑设计图
纸、系统在使用中的优化、场景的制作、后期图像的调整、材质的应用以及灯光等诸多
问题进行了详尽细致的讲解。
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1. 1 建模概念
l. 1. l 三维建模的原则与技巧
1. 1. 2 建模方法
1. 2 材质
1. 2. 1 材质编辑器的使用
1. 2.
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