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本书是《巧夺天工——室内三维装饰模型设计精粹》及《巧夺天工Ⅱ——室内三维装饰
模型设计精粹》的续篇。本书继承了前两本书的优点，并对内容和结构重新做了调整，
以讲解建筑效果图的制作为主要内容，包括建模的基本技法、高级复制技巧和灯光的高
级控制技巧。另外，本书的三维建筑装饰模型库部分在前两本书的基础上新增了大量精
美模型，其中包括茶几、床、柜子、沙发和椅子。本书主要是针对具备了3dsmax使用
基础的读者而编写
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