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时下中国的设计教育进人了个空前发展的历史阶段它在给我们带来好运的同时也带来了
许多困惑和忧虑。从教育观念的转变到教学体制的变革从大规模扩招到教育质量的下滑
从教师水平的下降到学生素质的参差不齐这是我们必须面对的现实问题同时各院校又有
各自不同的难题有的忙于新办专业的基本建设有的为急于缓解因扩招带来的重重压力还
有的全力以赴为申报博士点硕士点东奔西跑但也有一些院校将重心放在教学改革和稳定
提高办学水平和办学质量上。匆须质疑教学改革是当前教育战线的主旋律可喊唱的不少
实实在在推进的并不多好大喜功急于成名的浮躁学术风气渐渐盛行起来．教育工作百年
树人欲速则不迭需要时间来积累这样简单的道理如今也遭到怀疑有的学校连一届学生还
没毕业就宣称自己的办学观念如何先进教学质量如何之好，他们将大量的精力部放到如
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何包装和如何打造上。

去年初夏在北京百万庄一个咖啡馆里，老朋友李东禧先生以他职业编辑人的敏锐看到艺
术设计教育所面临的问题和隐匿的机遇针对当前艺术设计教育改革和实践收编和出版一
批来自教学改革第线的教学成果尤其是课程改革实践成果这对当前设计教育的改革和探
索有着积极的现实意义。在李先生和中国建筑工业出版社有关领导的热心关照下经过一
段时间的酝酿在江南大学设计学院牵头下由华东地区几所名校教师成立了丛书编委会第
一批书目定为五本由来自三所不同院校教师编写。此间两次学术会议更加印证了我们推
出该套丛书的现实意义，次是去年初秋在清华美院召开的全国高等艺术设计院校视觉传
达课程改革研讨会会议的规模虽然不大活动也不张扬但与会者都感到它的现实意义所在
对于教学第一线的教师来说最关心的不再是什么观念上的问题而是教学内容和方法的实
质性改革。第二次也是去年秋在南京艺术学院召开的全国高等艺术院校学分制改革研讨
会这次会上除了就如何推行学分制的改革进行了广泛交流外引起大家关注的是设计学院
课程课题作品展，我们认为再先进的教学观念再合理的教学机制最后都必须在具体的教
学内容和教学方法上得到体现。这也是我们打算出版这套丛书最基本的一个出发点同时
本丛书着重体现以下三个特点1提倡教学观念的转变强调课程内容的新颖性和时代特征
。2放弃目前的课程名称与结构形式打破传统教学过多强调概念和灌注式的教学注重课
程的实验性和原创性激发学生主动学习的兴趣通过课程的过程来展开教学。3在注重原
理性教学基础上拓宽视野融会贯通强调学生的理解力分析力和创造力。
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