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传说中的三叶草有着这样优美柔和的如诗般的意义，一叶三叶草是祈求，二叶三叶草是
希望，三叶三叶草是爱情，而四叶的三叶草将轻轻地告诉你，幸福就在你身边。

安达充新连载登场,会带来幸福的四瓣叶片,青春故事开幕,青梅竹马是四姐妹!!!

《クロスゲーム/四葉遊戲/CROSS
GAME/幸運四葉草》正版书籍目前共有3个版本，丛书地址如下

不属于这三个出版社出版的均为盗版

クロスゲーム 日本小学馆单行本 共17卷

http://book.douban.com/series/9763

Cross Game 香港天下版 共17卷

http://book.douban.com/series/10576

四叶游戏 台湾青文版 共17卷

http://book.douban.com/series/932

作者介绍: 

安达充(あだち充，1951年2月9日-），日本漫画家。生于群马县伊势崎市，1970年出道
。他的很多作品都连载于小学馆《少年Sunday周刊》。 

出道前曾做漫画家石井勇的助手。处女作发表后进入少女漫画界发展，清新柔美的互连
网在这一阶段渐渐形成，1978年首次连载独立创作的作品《NINE》（又译：
《最后的冠军》），并由此转入少年漫画界。20世纪90年代，漫画单行本总发
行量突破1亿册。 

安达画风简洁明快，擅长描写棒球/游泳/拳击的高中生体育漫画，其中涉及棒球运动的
又占多数。他笔下有挥洒热血青春的运动场、有纯真微妙的爱情，也有真挚温暖的友情
，因此被称为“温柔时代的第一棒”。代表作有棒球漫画Touch等～～～～
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评论

完全失去TOUCH的经典感觉了。

-----------------------------
继续等待中 50岁的老头子

-----------------------------
话说。。。有没有完结呢...?

-----------------------------
安达充的漫定型了，不会有啥惊喜的。不过照看不误



-----------------------------
哭了

-----------------------------
感觉这次有些变化了，虽然仍然是那一套甲子园，人物还是那个形象，少年依旧坚定，
少女依然坚强，不过这次少女的性格大有所变，而且漫画也很不同寻常的把大部篇幅放
在队内的比拼。最后一场的刻画自然精彩，然而，决定胜负的居然是个四坏球！可惜之
处在于，树多村和青叶之间的磨合，讲得快了点。

-----------------------------
看到150话的高潮部分，剧情丝毫没有明朗化，爱情一直在打擦边球，是最暧昧最淡然
的一部作品吧。若叶虽然死了，可是她从未离开过。170话完结，重新完整看了一遍，
跳过了棒球的部分，结尾好几次被煽哭了。有情人终成眷属，虽然是一对欢喜冤家。讨
厌，真是喜欢的代名词呢。

-----------------------------
第一集好难过

-----------------------------
青叶．．．好可爱！

-----------------------------
唉…真紧张呢…

-----------------------------
漫不经心的迷人

-----------------------------
动画同时进行中....

-----------------------------
到最后还是没有160km……吗？不过也不重要了（愿H2实体书早日入手> <）

-----------------------------
比吕和英雄在同一队啊..



-----------------------------
长着主角脸的二姑娘居然第一本就被干掉了……

-----------------------------
2009年春才归来第三季...彻底无言

-----------------------------
若叶死后 光才有光

-----------------------------
1-17全

-----------------------------
安达充～

-----------------------------
连载追着真累。

-----------------------------
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书评

目击青春 文/水果君
如果说2005年对于安达迷有着怎样特殊的意义，绝对不是《H2》真人版的表现不过不
失，也不是《TOUCH》真人电影上映，更不是《KATSU！》遗憾完结，甚至不是《TO
UCH》完全版发售，而是《Cross Game》的新篇连载——它预示着安达式棒球的归来。
这仍旧是一个关...  

-----------------------------

-----------------------------
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我们青春过，我们也依旧青春着
我们无法描述时间如何走过，带走那些独属于年代的标志。
就如安达充开始画棒球，然后画游泳，画拳击，然后又回归到棒球。
剥离了死亡和悲伤……这样为了营造故事而使用的情节……
安达充的青春依旧是多年前的那个样子 （实际上若叶离开的时候，...  

-----------------------------
女主角在第一本便死掉了 Han说一出场就死掉的人不能算女主角吧
可是，后面的16本她明明贯穿始终 影响着所有人 所有情绪
一个永远停留在小学五年级的仅出场1本的小女孩
即使后面总是在相框中同样角度的笑脸 也当之无愧的主宰了整部书的基调
即使剧情总是似曾相识 人物长相永远...  

-----------------------------

-----------------------------
这本书没有从前的那种“认真，刻苦，热血”的８０年代风格，而反而用实用主义，就
是能者得志，而哪怕能者是小人，人格问题不重要，团结问题不重要，重要的是能赢，
能去甲子圆，这不能不被称为是安达充漫画的一个突破。  

-----------------------------
早就知道安达充是纯情派。一开始有传闻说青山刚昌之所以硬要柯南跟小兰这对青梅竹
马继续好而不让柯南跟灰原哀好是因为受到安达充作品的影响。于是对安达充没有好印
象。 认识一个人，可不是根据别人的一句话或是一个传闻还是一张照片就能熟悉的。
然后加入某书友会，发现书架...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
寥寥数语，或者干脆整一版都没有一句完整的句子，
几个省略号，几个看上去没有任何意义的半句话，
孩子们青涩的脸，夏日的球场，阳光下斑驳的树影，
安静的咖啡店，歪着脑袋戴着铃铛头上冒出一个“喵”的呆猫。
还有作者偶尔插科打诨的出场，或是无所不能的比吕的“生命”...  

-----------------------------



在第一卷发售的时候，买了盗版来读。每一次看都哭的稀里哗啦，然后决心，等完结了
一定要买全套。
好不容易，真的等到它完结。去网上看看台版，再看看自己的钱包，于是告诉自己，再
等等比较好。 结果就等到了出国，那个BOOK
OFF之类的二手书店遍地的国家。在回国前一个月的时候...  

-----------------------------
近期一口气看了安达充的《幸运四叶草》+《棒球英豪》+《H2》啦。然后慢悠悠地喜
欢上了。
看安达充的书，有一种惬意，在于他惜字如金，每一页上的文字不多，大多是用表情来
传达。正让人回想起青春期时，许多思绪都是在心底慢慢酝酿，道不清说不明，唯有单
靠那不...  

-----------------------------
虽然自己都快30了，但看这部漫画时依然被感动。相同的情节虽然看过
无数遍。但总被里面的细节感动。青叶对光的每一个示好，总让人翘首
以盼。也许这就是热血漫画的模式，因为定位是高中生。要让他们看完
后对这个世界充满希望。 相比之下，我更喜欢井上雄彦的新作《REAL》...  

-----------------------------

-----------------------------
前半部分还能够连续地看下来，但是后来更新的很慢，情节渐渐就连不上了。到后来索
性看不下去了，只是关注了一下最终话。不太吸引人，不太好。  

-----------------------------
很温暖，零零散散买的，现在到处都买不到第一卷，书城的老板说这套书卖的不好，不
再进了，有没有搞错。这是要靠缘分啊～  

-----------------------------
青叶很喜欢光，但是由于若叶的关系，无法在理智上接受光，因为接受了光，就等于背
叛了若叶，就等于抢了若叶的男人，所以拼命地否定光。
最完美的恋人只存在于记忆当中，所以若叶是女神。
现实与回忆，理智与情感，这也许就是安达充在这里要表达的东西吧。  

-----------------------------
初中的时候，在电视上看到了《Touch》的动画，看着笑看着哭，关了电视还在脑子中
回想这小南吻达也的样子。不是《灌篮高手》那样的肌肉爆笑热血，不过，一样给我踏
实的感觉。
然后看了了《H2》看了《Rough》，那种成长疼痛，无时无刻不敲击着我的灵魂。



还记得《H2》开场的时候...  

-----------------------------
我从没想到，我热爱的安达大叔/神是这样的杀人不眨眼（泪眼o_O）。幸运四叶草一
开篇，女同学若叶对情感的主动诉求暗藏着杀机啊。正因为她时日不多（虽然除了作者
没人知道这一阴谋），她才能长着主角脸，而不走安达主角必修的暧昧路线。
维基百科上说安达作品中时常体现的兄弟...  

-----------------------------
安达永远像清早的风一样 让人舒服又在不经意间吹走你的烦恼
虽然偶尔也会带来伤感和寂寞的味道 但是就像清早的温度一样 你的情绪才是主导
或高或低的起落 都能带来不一样的主题情感
因为安达只是在那边自顾自的诉说他想说的故事 有关青梅竹马 有关棒球
有关不是大道理的正义...  

-----------------------------
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