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原来有中文版的一本老书
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很具体
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-----------------------------
此书是讲3d引擎的软件实现，为了效率作者将很多算法简化或者没有在引擎中实现，
花了将近两个月的时间读了一遍，代码没有自己亲手去写，但是收获还是不少，虽然在
未读本书之前就对整个渲染流程有了大概了解，但是其中一些细节还是比较模糊，读了
此书，对一些算法的具体实现有了了解，不能说熟练，但是至少知道它是这样做的，不
深究原理照样可以做出好的游戏，但是了解了原理，对整个渲染过程会更加熟悉，或许
你就可以自己试着去写图形引擎了。最后用序言的一句话跟大家共勉，It is a long way,
but someone has to walk it.:-)
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书评

书的切入点是不错的，毕竟市面上很少有专门教人写soft
render的书，但是如果你确实想自己动手写一个图形管线，不建议完全照着书上的方法
和代码做。因为这本书的年代实在是有点久远，书中居然在用8
bit的颜色模式..这玩意在我的机器上都无法正常运行。而且书非常厚(1000多页)，...  
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这本书已经绝版很久了,在学校的图书馆里觅得.
作为一个想向3D游戏发展的IT业新人,我觉得这本书十分值得一看,
对基础原理介绍还算十分详细,
例如网上基本搜不到关于1/zbuffer在屏幕空间中呈线性的证明, 这本书12章有两种证法,
并且对各种高级渲染技术从算法的角度给读者解释,...  
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人民邮电出版社即将重新出版《3D游戏编程大师技巧》，预计2012年6、7月份上市。
最新信息请关注新浪微博@人民邮电出版社-信息技术分社
人民邮电出版社即将重新出版《3D游戏编程大师技巧》，预计2012年6、7月份上市。
最新信息请关注新浪微博@人民邮电出版社-信息技术分社  
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自己是做AS3的，2011年初据说Flash可以支持3D了，蛋疼，想要了解一下最基本的3D
理论知识。
各方搜索后得出这本书比较适合自身水平阅读，还有大量的代码可以参考。于是乎花了
大概1个月的时间翻了一遍。感触良多。
首先3D引擎果然不是我们这些低智商的写AS3的人可以写出来的 其...  
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几年前读了这本书，对于一个想要弄懂影视和游戏那些炫目的3D世界背后的原理这本
书可以堪称始祖级教材，
首先这本书厚的出奇，肯定会吓读者一跳，也考验读者的意志力，这可不是什么人可以
随便看看的书哦，除了兴趣还是兴趣才能支撑你看完这本书并读完每一行代码，看完后
你...  
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读完这本书，通过软件渲染原理，理解硬件渲染管线都做了什么。更深入的可以多学习
各种优化知识理论。不过因为书本年代久远，不推荐新手阅读，至少需要学习过计算机
图形学。并且对现代渲染管线有一定的了解，再去阅读本书效果更佳。
对于程序员来说，按照个人对内容理解的不同对...  
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对每个对3D程序有兴趣的人都应该读一下。里面讲解的东西，基本上是把目前流行的
图形API实现了一次，而且解释非常详细，十分值得一读。（读完后，你会更加理解图
形管线的，呵呵） ...  
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几乎是从画象素级别介绍如果构建一套软件实现的3D引擎，在市面中强调如何应用Ope
nGL或DirectX等现成的库的书相比算是个极为厚道的异类。偶啃了一年了，刚刚啃到1/
z缓存的那一章。可以说，如果真了理解了本书所教授的内容，对于3D引擎的内部机制
的图像渲染主题的各方面应该就没...  
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虽然本书介绍的是软引擎，但是相关道理可以通用的。
优点：简单、知识点基础并且较全、有源代码
虽然本书介绍的是软引擎，但是相关道理可以通用的。
优点：简单、知识点基础并且较全、有源代码  
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André
LaMothe的这本书立足于3D软件图形加速，说白了就是用CPU而非显卡进行3D图形计
算。在3D显示加速卡出现以前，都是利用的软件加速的方式开发。可时过境迁，目前
有很多相当成熟的图形API集可供选择如DirectX和OpenGL等。这样的接口利用的是显
卡资源进行加速，即硬件加速，这...  

-----------------------------
关于在xp和win7下运行出现的问题，书上第七章的demo运行后都被压缩成半屏的，wh
y?发现全屏demo就没有问题，why?是不是2d引擎的问题呢？求解答？求解答？求解答
？求解答？求解答？求解答？求解答？求解答？  



-----------------------------
有想卖的Q我 124740523,
绝版了很难买啊，到处都买不到，谁有闲置的不用卖给我吧，求 OR2... T_T  
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我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了 我看过了
我看过了 我看...  
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