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为适应信息技术的飞速发展，推广与普及多媒体技术，我们编写了这本多媒体制作技术
的培训教材。本书采用任务制导、案例教学的方法，在讲解多媒体概念的同时，配以可
操作实例。通过对这本书的学习可使一些初步掌握计算机操作的人，较快地掌握多媒体
制作技术，并在实践中能够逐步地应用。

全书共6章，分别介绍了音频、图像、视频、三维动画和多媒体作品编辑等实用多媒体
制作技术。

本书内容丰富，讲解深入浅出，实用性强，可以作为大专院校学习多媒体技术的入门教
材，也可作为各种多媒体培训班的培训教材，同时也适用于渴望掌握多媒体制作技术的
广大自学者。
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