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DirectX是Windows系统下开发多媒体应用和游戏程序的新技术，用户越来越多，影响
也越来越达。本书深入讨论了DirectX 5技术的各个方面，包括DirectDraw, Direct3D,
DirectSound,
DirectPlay，DirectInput，DirectSetup和AutoPlay几个部分，并且介绍了Microsoft
最新发布的DirectX 6所包含的新特性，以及如
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