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本书通过创建多个可视化仿真实例介绍如何利用OpenGL图形库开发可视化应用系统，
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内容涉及一个场景编辑系统、两个三维游戏和五个可视化仿真项目。充分利用这些源代
码和编程思想，可以大大节省读者开发可视化仿真项目的时间。本书所附光盘包含书中
全部应用实例的源代码。
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