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《FrontPage 2000
使用手册》共15章。第0章在深入研究考试大纲和考试环境的基础上，总结提炼出考试
重点及命题方式，为考生提供全面的复习和应试策略。第1章～第6章根据Dreamweave
r MX
2004科目的考试大纲要求，分类归纳了6个方面的知识，主要内容包括初识Dreamweav
er、插入和编辑文本、插入网页元素、布局网页、CSS样式以及表单应用等。第7章～
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第14章根据FrontPage
2000科目的考试大纲要求，分类归纳了8个方面的知识，主要内容包括初识FrontPage
、文本和图片、特殊效果和多媒体元素、表格和框架、设置网页主题和样式、表单应用
、导航结构和导航栏以及站点发布、检查与管理等。各章节在讲解前均对本章内容进行
考点分析，并在各小节结束后提供模拟练习题，供考生上机自测练习用。
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