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Want to be a better developer? This books collects the personal habits, ideas, and approaches of
successful agile software developers and presents them in a series of short, easy-to-digest tips. This
isn't academic fluff; follow these ideas and you'll show yourself, your teammates, and your managers
real results. These are the proven and effective agile practices that will make you a better developer.

This book will help you improve five areas of your career:

The Development Process

What to Do While Coding
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Developer Attitudes

Project and Team Management

Iterative and Incremental Learning

These practices provide guidelines that will help you succeed in delivering and meeting your user's
expectations, even if the domain is unfamiliar. You'll be able to keep normal project pressure from
turning into disastrous stress while writing code, and see how to effectively coordinate mentors, team
leads, and developers in harmony.

You can learn all this stuff the hard way, but this book can save you time and pain. Read it, and you'll
be a better developer.

作者介绍: 

Venkat Subramaniam博士

Agile
Developer公司创始人，敏捷开发权威人士。他培训并指导了美国、加拿大、印度和欧洲多国的上千
名软件开发人员，并多次在各种大会上发表演讲。他还是.NET
Gotchas的作者。可以通过venkats@agiledeveloper.com与他联系。

Andy Hunt

敏捷开发权威人士，敏捷宣言的创始人，Pragmatic
Programmers公司创始人。除了本书，他还是多本获奖和备受好评图书的合著者，这些图书包括Progr
amming Ruby、《程序员修炼之道——从小工到专家》、《单元测试之道C#版——使用NUnit
》、《单元测试之道Java版——使用JUnit》、《版本控制之道——使用CVS 》等。
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管理

评论

个人觉得跟一般讲开发实践的书比较， 这本书最好的就是有个balance～
明确告诉你再牛逼的理论看起来再道貌岸然合情合理到不行的牛皮，
到实际应用的时候或多或少都必须做些调整～ 还是得实事求是啊……

-----------------------------
放之四海皆准

-----------------------------
有理由不读吗?就是目录也值给个五星了!

-----------------------------
很多问题都是我们项目中实实在在存在的

-----------------------------
不算厚的一本书也读了8个小时。前半部分可以说都是职业行为指导，第五章以后的内容是我比较感
兴趣的，大多数建议都很实用也很容易被忽视，虽然也有一些建议是我目前领会不到要点的，但总的
来说是一本相当不错的书。好的习惯必然是有益的，先把目前用得到的用起来。

-----------------------------
时常提醒自己要养成这里面的好习惯。 好习惯会带来好运。哈哈哈

-----------------------------
一些道

-----------------------------
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书评

态度决定一切 (1)做事，把矛头对准问题的解决办法，而不是人，这是真正有用处的正面效应
(2)欲速则不达，要投入时间和精力保持代码的整洁、敞亮
(3)对事不对人，让我们骄傲的应该是解决了问题，而不是比较出谁的主意更好
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(4)排除万难，奋勇前进，要诚实有勇气...  

-----------------------------
“武功者，包括内功、外功、武术技击术之总和。有形的动作，如支撑格拒，姿式回环，变化万千，
外部可见，授受较易，晨操夕练，不难熟练。而无形的内功指内部之灵惠素质，即识、胆、气、劲、
神是也，此乃与学练者整个内在世界的学识水平密切相关，是先天之慧根悟性与后天智能的...  

-----------------------------
敏捷开发貌似已经不是什么新话题了～ 个人单枪匹马就能建立一个帝国的英雄时代已经过去，
现在最流行的一句话是 together， we achieve。 这本书是其中很平凡的一本。
我手头上关于软件工程 软件过程啥的还有类似 agile software construction， 人月神话， 软件工程...  

-----------------------------
45个习惯，分为7个方面：工作态度，学习，交付软件，反馈，编码，调试，协作。
每一个具体的习惯里，一开始提出一个谬论，然后展开分析，之后有正队性地提出正确的做法，并设
身处地地讲出了正确做法给你个人的“切身感受”，最后列出几条注意事项，帮助你修正自己的做法
（“平...  

-----------------------------
注：【】部分为笔者心得，非原文摘抄。 * 越早发现问题，就越容易修复问题。 *
敏捷开发就是在一个高度协作的环境中，不断地使用反馈进行自我调整和完善。 *
【小步规划、小步前进、小步修正，只要持续这个循环过程，就能积小步以至千里。】 *
为了节省项目的时间...  

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------

-----------------------------
这本书写的不错，翻译的也还行，整体篇幅不多，看起来也比较快。有一定收获，自己对软件研发、
管理的思路有了一些理论的基础。呵呵，最近2年很少能完整的看完一本技术书，以后要加强，把一
些一直想看的书看完。有了6-7年的开发经验，现在看这些存方法，思路的技术类书籍，吸收...  

-----------------------------

-----------------------------
这本书本身写的是程序员，但是我觉得做项目管理的都应该看看。做程序是一种项目管理，而且是一



种更先进、更高级的项目管理，从中提取出来的精华和经验完全可以广泛的应用的各种项目管理里面
。 就我个人而言，以下几个方面受益颇大： * 团队合作 看这本书的时候，恰好是我自己独...  

-----------------------------
原来时间的流逝不是匀速的，越长大，时间过得越是快，转眼已经工作了好几年。而我想人一到这样
的关口，总会开始自觉地审视自身，对之前看到的听说的各种当时觉得飘渺的“大道理”，也有了一
些切身的体会，然后生出一种职业危机感。 犹记得高中的班主任经常对我们说：“居安思危...  

-----------------------------

-----------------------------
《高效程序员的45个习惯》这本书主要是作者在大量工作实践中总结的一些程序员日常工作需要注意
的事项。里面的一些建议对我也有醍醐灌顶的作用。例如在编程经历中经常碰到需要使用别人写的代
码，但很多时候在学习使用过程中，会困惑于是简单copy&paste还是深入了解。 Copy&Paste...  

-----------------------------
我和很多程序员一样，都希望能够写出整洁、干净、令人愉悦的代码。也是因为这样的初衷让我购买
了这本书。从这本书中也确实能够感受到，作者对于敏捷开发的理解之深刻以及实践之具体。我对敏
捷开发并没有偏执，不过思考了一下作者的某些看法，比如增量式开发，提前集成等等，都...  

-----------------------------
在我看来，任何事情的处理都有两极。正确的处理手段不会是偏向某个极端，而是两极中某个最恰当
的位置。例如技巧2告诉我们欲速则不达，相反在《数学之美》中吴军博士提到解决问题没必要一开
始就实现最完美的解决办法，而是可以先实现一个可以用的，再逐步改进。这可以理解为针对...  

-----------------------------
【35】 『现在，开发者的时间才是紧缺和昂贵的资源。』 【38页】
『在理解一个问题的时候，需要渐次地问5个以上的“为什么”。』 【39页】
『“这个，我不知道”是一个好的起点，应该由此进行更进一步的调查，而不应在此戛然而止。』
【70页】 『大部分用户其实都是希望现在...  

-----------------------------
1、不要抱怨，把注意力集中到解决问题上来。
2、了解清楚情况，比如团队风格，业务需求等，才动手编码。
3、指出问题，当然，更好的做法是礼貌一点。 4、勇敢的说出实情，然后努力的去解决问题。
5、用邓公的话来说：与时俱进，开拓进取。 6、提倡团队成员之间的分享精神...  

-----------------------------
这本书讲的主要是敏捷开发的好习惯。如果你是在一个小型团队做开发，那么这本书将对你十分有益
。
书中对敏捷开发有一句精辟概况：敏捷开发是在一个高度协作的环境中，不断地使用反馈进行自我调
整和完善。 下面将是一些书中的摘录，将夹杂我个人结合实践（游戏开发）的一些思...  

-----------------------------
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