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一些经过验证的用来改善程序效率的方法，包括检验C++语言特性所带来的时间和空间
上的成本。

全面地描述了C++专家所使用的高级技术，包括placement new、virtual
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constructors、smart pointers、reference counting、proxy
classes和double-dispatching等。

以实例说明异常处理带给C++类和函数的冲击。 

介绍新的语言特性，包括bool、mutable、explicit、namespaces、成员模板、标准模
板库等。如果你的编译器不支持这些特性，本书还介绍了如何不利用它们完成工作。

作者介绍: 

Scott Meyers
拥有布朗大学计算机科学博士学位，是世界上最著名的C++软件开发权威之一。他的“
Effective C++两卷本”(《Effective C++》和《More Effective
C++》)，开辟了技术图书写作的新风格。他曾担任《C++Report》杂志的专栏作家，经
常为《C／C++Users Journal》和《Dr.Dobb's Journal》撰稿。
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书评

本书写作于1996年，相比她的姊妹篇《Effective
C++》（第一版1991年，第二版1997年，第三版2005年），本书没有后续的更新版本，
距今已有十六年之遥，因而内容显得有些过时。 本书内容的技术深度相对于《Effective
C++》确实如书名所说更深一层，尤其是在第五章详细演示的各种...  

-----------------------------
我刚读完 Effective C++ 后，不打算读这本 More 的。理由是想先在开发实践中贯彻一些
Effective C++ 中的最佳实践原则，在实践中消化、反馈和总结。
后来闲暇时，选择性地读了 More
的一些章节，感觉如获至宝，就有粗有细地通读下来。
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对于两本书的比较，我的感觉是：Effective...  

-----------------------------
成书是在 Effective C++ 3ed 之前，所以书的内容有一部分与 Effective C++
3ed重复，它在书内批的 E 也是指 Effective C++ 2ed。
而且书中一些指的特性在新版的C++标准中已经实现，尤其是在C++0X11标准中。
虽然有这些不足，但一点也不失做为经典的份量。  

-----------------------------
Item 24: Understand the costs of virtual functions, multiple inheritance, virtual base
classes, and RTTI virtual ~C2(); // redefined function 应为： virtual ~C2(); // new virtual
function Item 25: Virtualizing constructors and n...  

-----------------------------
意味着同样的质量和收获
行文一如既往的流畅幽默，虽然有少数单词不认得，读起来却没什么困难
除了exceptions里的几个item没看，其他基本都看完了
闲暇时翻翻感兴趣的item，用不着学院派式地从头到尾逐个遍历，挺好！ next:《Inside
the C++ Object Model》  

-----------------------------
总体来说还是很不错的，Scott
Meyers大师一贯的简洁、实用的建议。相比之前的《Effective
C++》，这本的主题更加“高级”一些，换句话说对于普通程序员可能用户不如之前那
本大。但还是很不错的，值得一读。越来越觉得好书需要读三遍才能真正吸收精华知识
，粗略的算了一下，读一...  

-----------------------------
这本more effective c++延续了effective
c++的高质量，侯捷老师的翻译同样也是很有味道。这本书从内容上来说讲的还是细致
入微，给人以很不错的阅读体验，但是读过了effective c++和more effective
c++之后自己越发察觉到了书本知识和编程能力之间转化的鸿沟。 这种best pract...  

-----------------------------
Meyers两本effective C++系列都看过了。 两者相比，Effectiv
C++应该算是基础篇，*More*这本则更注重工程实践方面，介绍C++的高级技术。里面
提到的Reference Count，Virtual Construstor， Smart
Pointer这些技术在大型的C++项目都很常见， 自己是配合着Google的Chromium看的...
 



-----------------------------
这本书我看过几遍了，只是看过，每次拿起来的时候发现自己还有不理解的地方。看书
不止看书的页数，而是看书的内容，无所谓时间，自己理解就好。这种书该时常翻，好
好看。
书的内容和书名很匹配，讲的是通过书中的条款，如何写出更高效的代码。书的内容值
得这个标题。看这本书之...  

-----------------------------
断断续续，虎头蛇尾，把这书翻过一遍（除了附录..）。开始的时候，看得比较慢，都
后边就有点浮躁。
有些内容在编程过程中也有体会，看书就是再复习一遍，再学个书上对这种情况的称呼
。也有部分内容没遇到过，看了也没能有深刻的印象，以后有时间再翻翻吧。 看到智...
 

-----------------------------
继 Effective C++ 之後，Scott Meyers 於 1996
推出这本「续集」。条款变得比较少，页数倒是多了一些，原因是这次选材比「第一集
」更高阶，尤其是第五章。Meyers
将此章命名为技术（Techniques），并明白告诉你，其中都是一些 patterns，例如
virtual ctors、smart pointers、r...  

-----------------------------
侯捷喜欢的东西八成都是些匠气很足的东西； 应该去好好读The C++
language,从源头上知道大部分C++的feature都是怎么来的，应该怎么用；
看了这书只会对侯捷和此书作者佩服得一塌糊涂，但是编程水平什么的，提高不是很大
。 有时间读这书不如看The C++ Language.  
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