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《人机交互》(第3版)集计算机科学、认知科学、心理学和社会学于一体，对人机交互

http://www.allinfo.top/jjdd


进行了多学科的交叉探讨，畅销欧美，反映该学科的发展方向。第三版根据最近期的进
展做了大量修改和重写，突出人机交互的创新设计、以任务为中心、结构化和理论概括
等理念。顾名思义，"人机交互"研究的是人、计算机技术以及两者相互影响的方式。
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标签

人机交互

交互设计

hci

计算机科学

我的交互设计入门书

产品

UI

设计

评论

很快地浏览了一遍。里面充斥着N多年前的例子，感觉HCI这种方向和fashion一样一样
的
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-----------------------------
初识HCI这个词

-----------------------------
后面是scan的。书是好，问题在于，书老内容陈旧。

-----------------------------
翻译还行，但是原书读不懂的地方看了翻译仍然读不懂。

-----------------------------
建议计算机专业的童鞋去看看

-----------------------------
没印象

-----------------------------
由于作者是计算机出身，有些见解比较偏，但是值得一读的好书~~
书中的一些技术现在已经实现，推荐英文版的，该书中有很多翻译不是很妥当

-----------------------------
哈 曾经也想往这个方向发展的

-----------------------------
读不下去读不下去啊～

-----------------------------
好。

-----------------------------
认知部分读起来还是有点枯燥的



-----------------------------
刚刚买的书到了，老师推荐，值得信赖

-----------------------------
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书评

很值得一读，方方面面都提到了，简直就是宝典。不过感觉是理论多于实践，概念原理
比较多。是做这方面研究的好参考书之一。如果做设计的人有空再看吧，毕竟厚的像砖
头，绝对能用来拍死小强。  

-----------------------------
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