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本书选择了当今广为流行的以Intel
80x86系列为CPU的PC及其兼容机作为硬件平台，以DOS和Windows两种操作系统作为
软件平台，深入讨论实模式和保护模式的汇编语言程序设计。全书共分12章，由两部分
组成。第1部分介绍Intel
80x86系列微处理器的基础知识、实模式汇编语言程序设计等，主要内容包括：预备知
识、微处理器的基础知识、寻址方式及指令集、汇编语言程序组织、程序的基本结构及
其程序设计、子程序与宏指令设计、实模式I/O程序设计、汇编语言高级编程技巧等。
第2部分介绍基于Windows的保护模式程序设计，主要内容包括：32位CPU及Windows
基础、Windows汇编语言程序设计基础、深入Windows汇编编程、保护模式及其应用等
。本书内容由浅入深、循序渐进、实例丰富，许多完整程序都是有一定难度的实际应用
，很有参考价值。本书每章后均附有习题，以便读者检查及巩固所学知识。

本书既可作为高等院校计算机科学与技术专业及其相关专业的本科教材，也可供从事计
算机开发及研究的工程技术人员参考。
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指令嵌套6.4.4宏操作符6.4.5列表伪指令6.5宏指令库6.5.1建立宏指令库6.5.2包含与删除
——INCLUDE和PURGE伪指令6.5.3使用宏指令库中的宏指令6.5.4宏指令与子程序的区别
6.6重复伪指令6.6.1重复伪指令REPT6.6.2不定重复伪指令6.7条件伪指令习题6第7章
实模式I/O程序设计7.1概述7.2程序查询方式7.3中断传送方式7.3.1中断的基本概念7.3.2
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A方式简介7.5磁盘文件存取技术7.5.1文件命名7.5.2DOS的句柄式文件管理功能7.5.3利用
句柄存取文件的程序举例7.5.4字符设备句柄式输入输出习题7第8章
汇编语言高级编程技巧8.1模块化程序设计8.1.1模块通信8.1.2模块连接8.1.3模块组织建
议8.1.4模块程序设计上机步骤8.1.5综合举例8.2汇编语言程序与高级语言程序的连接8.2.
1在C程序中直接嵌入汇编代码8.2.2在C程序中直接调用汇编子程序8.2.3汇编语言程序调
用C函数8.3使用DOS
EXEC功能执行程序8.3.1DOS的内存分配与释放功能简介8.3.2使用DOS
EXEC功能加载并执行程序8.4TSR程序设计习题8第2部分 保护模式编程第9章
32位CPU及Windows基础9.1保护模式基础9.1.132位CPU内部结构9.1.2程序不可见寄存
器组9.2内存管理9.2.1分段内存管理9.2.2分页内存管理9.2.3寻址方式的增强9.3Windows
环境9.3.1Windows程序的执行环境9.3.2Windows的保护机制9.3.332位堆栈习题9第10章
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K10.1.2Windows汇编源程序的格式10.1.3图形界面与字符界面10.2Windows下的子程序
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假如有一本书可以带领一个人入门，而另一本讲同样题材的书却是看起来云里雾里，那
么不是你IQ问题，是作者IQ有问题，读烂书纯粹就是浪费时间和烂书作者玩文字游戏和
脑筋急转弯，一个本来一句大白话就解释的东西，他却非要用“专业”而“官方”且数
学式的定义一样枯燥乏力的语言给你吓跑顺便展示作者“高智商”和神一般串联一大串
"华丽“辞藻作为形容词的语言功底。
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你现在定位是引导初学者而不是进阶，进阶人不会看你书，看你书的都不是进阶。
有感而发，也不针对这一本，好多计算机的书，特别是国内作者的，更特别的是指定给
“高等学校计算机用书”的书，都不客气的说TMD是一堆垃圾，写出来既没大师的那种
高度，也不如别人那么通俗易通，那你出书还有什么意思？除了赚钱根本就看不出你的
诚意
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