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对象的编程思想、编程语法和设计模式，介绍常见Java类库的用法，总结优化Java编
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、在实际项目中的运用、设计模式和性能优化技巧。
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评论

个人觉得比那套经典的Java核心技术（卷1，2）要好，更实用。

-----------------------------
初学者读的，算是国内写得不错的啦。

-----------------------------
JAVA进阶版

-----------------------------
当年初学的时候是拿着这本书上的例子对着敲的。纯快速入门书。概念什么的当然不多
。

-----------------------------
对于有一些基础的人来说看着比较顺眼

-----------------------------
Java入门书籍第二本，第一本是Java编程思想。

-----------------------------
不知道以后能否重拾这本书。

-----------------------------
喜欢dsfsdsafdsfasd

-----------------------------
很适合做教材，全面又细节。联系现实的举例不错，对于理解OO里的抽象概念很有帮
助。

-----------------------------
琴阿姨写书还是挺细心的



-----------------------------
例子写的很详细，初学者看挺好的

-----------------------------
这本书是为了老婆学Java买的，但是买回来发现，最后是我把这本书来来回回读了几遍
，虽然用Java都十个年头了，但是书中提到的很多东西还是值得学习的，收益匪浅呀。

-----------------------------
还不错，兼顾广度和深度。

-----------------------------
两年之后再次回归java，拿它复习了一下基本内容。内容很详细，还包括了设计模式的
概念，还是非常适合初学者

-----------------------------
和thinking in java结合着看的，也不错。但是怎么跟我的版不一样？可恶的新版

-----------------------------
我当年开始学习Java的第一本书，总之我很喜欢，记得当年毕业时，借给一个同学，只
是两年过去了，到现在他也没有还我。（其实还挺想这本书的）

-----------------------------
从孙姐姐自己的角度，讲述了java。结合了设计模式等思想。

-----------------------------
国内的技术书，虽然内容看着很全，但是全都是罗列要点，记流水账一样的。

-----------------------------
国产最好的java书，讲解足够深入详细。我的java入门书籍。

-----------------------------
是一本比较好学习编程的书本，讲解得很细致



-----------------------------
Java面向对象编程_下载链接1_

书评

内容显得过于繁杂，感觉有拼书的痕迹，书的字很小，不便于读者阅读。讲到第12章才
开始讲重要的接口概念，总之，感觉不是很好！
一入Java深似海，从android入门到后台中间件，，但相对来讲比起脚本语言，java还
是相当友好的。属于江湖少林派系。c,c++,java,java除了有时啰嗦点，...  

-----------------------------
买了一本给老弟，他要我推荐学java的书，我考虑到他才大三，就选了这本，难度适中
。因为我曾经在几年前看过孙卫琴老师的本书第一版，觉得讲解非常细致，行文的逻辑
性和描述方式都很符合我的习惯，不像其他教材式的书，那个暑假在学校图书馆就一直
看，算是启蒙之书吧，最近我在...  

-----------------------------
我是卫琴姐姐的粉丝，不仅因为她写的书好，而且因为我也是女程序猿，卫琴姐姐给我
做了榜样。记得刚开始做软件开发工作时，调试程序时，弄了一上午都没搞出来，气急
败坏地一把鼻涕一把泪地跑到卫生间哭了一通，开始怀疑自己是否适合做程序猿。后来
看到身边一位同事在看这本书，...  

-----------------------------
内容全面深刻。 对程序猿很有启发性的一本书。
书的品质是一流的，价格也算合理的。读了之后受益匪浅。
我已经学Java两年了，再看这本书，更加有画龙点睛的效果，原先的一些技术困惑都被
这本书解答了。原来会编一些java程序就沾沾自喜了，对java程序的运行时环境，Java
虚拟机的...  

-----------------------------
当了三年的程序码猿，Java、C++、Python，Mybatis,Spring，各种语言都学了一点，
用了一下，常用的框架软件也用过，也略懂一二。去年开始蠢蠢欲动，准备跳槽，面试
了几家公司，被好几道常识性的Java面试题给难倒了，记得有个面试官问我单例模式有
什么好，我茫然不知，才发现自己...  

-----------------------------
Java开发员必备之书。布噜布噜。。。。。。。。。。。 。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。？。。。。
。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
。。。。。。。。。。。有多好，还是自己去读比...  
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-----------------------------
这本书是非常好的一本书，主要特点：概念清晰、逻辑详尽、讲解简洁。
非常适合Java的入门，同时又非常适合作为Java语言的参考书放在手边备查。
书中详细描述了3方面的内容：1、面向对象分析和设计；2、Java语言本身；3、部分
的Java类库（主要是IO、集合和多线程)和JVM的一些内...  

-----------------------------
是看java编程思想入的门，不过当时有很多东西似懂非懂，看完这本书有种豁然开朗的
感觉，一些不是太清楚的在这本书讲的很详细，最重要的是，文笔很流畅，读起来很舒
服  

-----------------------------
有这么几本书,因为转行,所以要转让掉,都很新,只限福州,需要的请预约,所有书都是五折
，但是同类的书要一起买（1类2类3类）<书名/新旧/作者/原来的价格>: 1类：
<>九成/徐明浩/49 <>九成/孙卫琴/65.8 <...  

-----------------------------
这本书对java语言，java虚拟机讲很透彻，清楚，如果是编程的新手，可能难度稍大，
如果学过C++
，C#等，这本书是不可多得的java入门书，孙卫琴一贯流畅的文笔，一定给你带来不一
样的感受。  

-----------------------------
想要教好一门叫做“java”的课，这时才知道用java语言编了两年的程序，其实对它了
解的并不多。手边也有一些关于java语言的书，但却不愿拾起重读，也许是小小的虚荣
心在作怪吧。在网上偶遇了这本书的节选（第六章），觉得讲得即有条理又不晦涩，蛮
好的！急急买了一本回来（要...  

-----------------------------
我曾经看过一本国内作者写的《面向对象Java编程》。打开目录扫了一下，整本书都是
讲Java语法，只在其中一章提到了OO，页数占全书比例不到10%（我强烈怀疑作者是
否直接拿了SUN的Java语言规范汉化了一下，就拿去出版了）。  

-----------------------------
对于JAVA初学者来说,我极力推荐这本书,文字通俗易懂,而且会通过很多实际例子帮助理
解,讲得有条理!  



-----------------------------
这是我看到的非常经典的一本介绍Java编程的书，把Java思想和Java语言本身的用法
完美地结合在一起。比如在介绍庞大的IO库中，介绍了IO
API的设计模式，这样可以帮助读者更快地理清复杂的IO
API的框架体系。再比如介绍面向对象的一些概念时，把生活中的洗衣机、手机等都信
手捏来...  

-----------------------------
我老爸是书虫，时不时地买书回家，许多书到现在还是崭新的，就翻了几下。我老妈多
次提意见，说他浪费钱，可他还是忍不住继续买书回家。我本来是打算把老爸作为反面
教材，引以为鉴的。结果，居然自己也像饥不择食的书虫一样，常常胡乱买书。Java编
程方面的书我已经陆续买了7本了...  

-----------------------------
孙老师的书通俗易懂，充分发挥了女性作家耐心细心的优势。归纳其中的一个特色：用
词非常精确，所有的术语都会给出精确的定义，并且前后保持一致，不会随意地引用各
种天花乱坠的术语。由于技术都是首先用英语流传起来，翻译成中文，一个术语就会有
若干版本。如果作者在同一本书...  

-----------------------------
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