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安排具有指导意义的精彩实例，强调理论知识与编辑应用的结合，让读者能快速理解和
掌握使用AutoCAD
2006进行机械绘图和室内设计的各种实用功能和编辑技巧，轻松提高学习效率，以具
备专业级的设计技能。本书专为初、中级机械绘图和室内设计人员编排了学习流程，具
有针对鲜明、实用性强的特点，也适合机械绘图和室内设计爱好者自学时参考使用，还
可以作为各种电脑培训学校及大中专院校相关专业的学习教材。

本书主要从机械绘图和室内设计领域出发，首先介绍了AutoCAD
2006的基本知识与绘图技能，在学习过程中，通过对各类基础图形等实例的绘制，让
读者循序渐进地掌握在AutoCAD
2006中进行机械绘图和室内设计的应用技能，然后列举几个综合实例，对AutoCAD
2006的实际应用进行全面讲解。
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