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《Maya灯光与摄像机》为高等教育影视动画专业的必修课程，本书在
Maya的灯光编辑与摄像机动画的运用上进行了深入讲解分析。 
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本书为二大板块。灯光作为事物空间感和光感的重要依据和必不缺少的属性，书中抓住
此要点，在灯光板块中例举了Point
Light、SpotLight等六个典型灯光类型，充分剖析了每个灯光的属性参数在三维世界中
的影响依据，并讲解了灯光在动画场景中的运用方法，列举了灯光在阴影表达以及灯光
与扩展关联属性在场景中的运用。同时对在Light
Linking中编辑、连接灯光编辑器中的属性作出了较为详细的讲解。 

在拥有灯光与场景完美组合的同时，摄像机动画作为影视动画中的又一亮点，例举了不
同镜头上的三种Camera不同构架的依据。让学生提升在影视业中摄像机的推、拉、摇
、移到利用三维空间的灵活运用，切实模拟摄像机在影视动画中的真实性与多样性，展
示摄像机属性设置在场景表达以及角色烘托上的感染力。学习者通过对本书的学习领会
，将在三维艺术上进入更深层次的领域!
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