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游戏业在过去30年逐渐成熟，已经成为一种重要的娱乐方式，游戏设计是一项具有创造

http://www.allinfo.top/jjdd


性、专业性、艺术性的工作。本视频教程含概了游戏美工制作过程中所涉及的“游戏的
道具制作”、“游戏场景制作”和“游戏角色制作”3大部分，所演示的过程有利于初
学者的学习和操作，另外在教程的指导手册中又添加了游戏的资源篇论述，然后又列出
了游戏道具的设计原则和技巧、场景的设计原则和技巧以及游戏角色的设计原则和技巧
。视频教程和指导手册的内容在编排上做到的理论与实践演示相结合。
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