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设计模式》通过最新的Java特征和最佳实践阐释了经典著作《设计模式》中介绍的23
种基本设计模式。作者根据自己丰富的编程经验，用实际的Java
5.0程序、清晰的UML图表以及引人入胜的实践讲述了每个模式。书中每章集中讨论一
种特定的模式，之后给出一些自我突破题，自我突破题或者启发读者思考，或者要求编
写代码来解决某个问题，有助于更深入地理解书中的概念。

《Java 设计模式》适合于各层次的Java开发人员阅读。
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很薄的一本书。思想重于技术。

-----------------------------
粗略过了一遍

-----------------------------
学习..

-----------------------------
感觉书中的例子距离现实太远了，不是很好读

-----------------------------
从来没有看过翻译得这么烂的书

-----------------------------
这就是三个人翻译地啊...

-----------------------------
感觉非常地糟糕，非常后悔在图书馆挑了这本书

-----------------------------
"四人帮"<设计模式>的配合读物

-----------------------------
实例复杂了

-----------------------------
讲的比较易懂，翻译不错

-----------------------------
翻的有点烂……



-----------------------------
看到第五章看不下去了，我敢说的是翻译的确实不咋地

-----------------------------
翻译的还是挺烂的...

-----------------------------
翻了一遍，我表示我看不懂。

-----------------------------
内容不够详细，不适合初学者。

-----------------------------
代码示例太简略了，但总结得很好。不适合新手入门

-----------------------------
写的比较不错！

-----------------------------
很棒的书籍，既能学习java知识，也能学习设计模式，对UML图也能够了解一些。

-----------------------------
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书评

《
java设计模式第2版》，与之前看过的一些java方面的各种讲设计模式的书籍，相比讲
解很详细易懂，最主要是本书用一个java项目贯穿讲解了23种设计模式，这个很难得，
以前看过的书籍基本都是每个模式单独拿出了个例子来讲，都是零零碎碎的，没有很好
的体现出多个设计模式...  

-----------------------------

http://www.allinfo.top/jjdd


最近工作之余常常翻番这本书，看看能不能重构一下业务上的代码。翻译的。。。。。
。  

-----------------------------
应该说还是不错的。 书中对设计模式的把握还是不错的。
不过由于翻译的缘故，有些地方读起来比较费力。  

-----------------------------
计算机的设计模式经典之作，翻译也很不错，力荐啦，在这里先给翻译者赞个，不然咱
们这种英盲就~~~，谢造福！
非常之清晰的讲解，我觉得非常容易理解，还不了解设计模式的快快快，看看这本书！
后面我就不多说了，你会明白的！  

-----------------------------
一本灰常好的技术类的书哦，终于出中文版了，译者翻译的相当好，可见英语水平很好
哦，使我受益匪浅，真的是一本值得阅读的好书，顶顶顶顶顶顶！！！！！！！！！！
！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！！力荐啊~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 非常好...  

-----------------------------
很好的一本书，译者翻译的也非常不错，清晰明白，一看就懂。自已英文不好，以前很
多地方理解的都不到位，现在这些疑惑都解决了，受益匪浅，绝对值得一读！强力推荐
给大家！一定会让你有意想不到的收获！
很好的一本书，译者翻译的也非常不错，清晰明白，一看就懂。自已英文不好...  

-----------------------------
看了很多英文版的设计模式，gof，headfirst等等，都翻译的比较生硬，无法做到信达
雅，感觉这本翻译的还比较贴近汉语，适合中国的码农们阅读~
我靠都说了这么多字了怎么还是字数不够，究竟要多少才能够啊，做的太不人性化了，
这样会让很多用户觉得反感  

-----------------------------
好吧，哈哈，牛人的大作，译者不错，赞一个。评论还太短，豆瓣啊。。。。。。。。
。 这个要写多长的评论才能发表啊。。。。。。。
我在敲一行字还是提示评论太短就不玩了哈，豆瓣这个交互不科学，不科学，不科学！
！！！  

-----------------------------
早就想看这本书了 但是我英文不好 ，终于有翻译版本了 ，顶一个！很不错的一本书
，值得预读，受益匪浅，做java很有帮助，神器呀。好书 值得推荐 早就想看这本书了



但是我英文不好 ，终于有翻译版本了 ，顶一个！很不错的一本书
，值得预读，受益匪浅，做java很有帮助，神器呀...  

-----------------------------
是设计模式里面比较好的啦~ 翻译的有的地方生硬了些
不过也难免，中文和英文毕竟是两种不同的语言...  

-----------------------------
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